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Dragi copii,

Eu sunt SiMi. Impreund cu prietenii mei, am
pregatit zeci de auditii muzicale, interpretari la
pian ale cantecelor importante, negative pentru
serbdrile voastre si un pian virtual la care puteti
canta fnca din prima lectie. Interpreta Madalina
Manole, actorul Eugen Cristea, compozitorii Dorica
Buzdugan, Mihai si Romeo Vanica sunt vedetele Lala
voastre, asa cum si voi veti deveni peste ani, speram,
vedetele noastre.

SiMi MiRela DoDo

—4

lata ce COMPETENTE generale si specifice vei dobandi in acest an scolar,
la orele de Muzica si miscare!
1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical
1.1.Receptarea unor cantece din folclorul copiilor, colinde, a unor lucrari accesibile din
patrimoniul cultural, cu sesizarea unor diferente de natura muzicala si de miscare
corporala/scenica
1.2. Corelarea inaltimilor de sunete si a valorilor de note si pauze cu notatia muzicala
1.3. Sesizarea, in cadrul cantecelor, a unor elemente de forma (repetitie/schimbare,
alternanta strofa/refren)
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei
2.1. Cantarea individuald, in mici grupuri, in colectiv, insotita de elemente de miscare cu
diferentieri expresive
2.2. Utilizarea notatiei indltimilor sunetelor si a valorilor ritmice ale notelor si pauzelor,
pentru insusirea unor cantece
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii,
individual sau in grup
3.1. Manifestarea unor reactii, emotii, sentimente sugerate de fragmente muzicale insotite
de dans
3.2. Diferentierea anumitor caracteristici (muzicale si de miscare) in exprimarea prin dans
3.3. Improvizarea unor melodii, asociate cu miscari corporale

N —
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Prezentarea manualului

. Cantece pe portatiy, -
* interpretate la pian in

PAGINI DE INVATARE Observa si descopera!

Discuti pe baza uneia sau a mai multor planse, ilustratii,
materiale audio si video si descoperi care este tema lectiei.

Unitatea .
de fnvatare

varianta digitala.

Titlul lectiei

uniacer 2 g

: Retine! : - : *
s Ret : Diezul si becarul
N H | HH . ,n ’ © Transcrie de dous ori in caietul de muzica portativul de mai jos. » Pe primul portativ vei scrie in fata
. Re;' I cele malim porta nte N Observa si descoperal fiecarei note cate un diez. » Pe cel de al doilea portativ vei scrie in fata fiecarei note cite un becar. )
. notiuni ale lectiei. . Transcrie porcativul de mai jos si s
N pe -~ incercuieste semnele care seaménd 75 = q
— cu obstacolele peste care sar cilu- v s = © © =

§i. Analizeaza efectele muzicale pe
care le produc cele doud obstacole.
Scrie in caietul de muzica reprezen-
tarea grafica a celor doud semne.

© Priveste cu atentie urméitorul portativ. ® Fiecare noti muzical are cite o alteratie, dar fiecare alte-
ragie aparfine altei note. » Transcrie portativul in caietul de muzics, notand alter giile in faa sunetelor
cirora le apargin, dupé regula invgati.

.

9 &

2 ] P o i :

? = ] G

o
. Aplica! : Refinel
. lici N =" Semnul grafic asezat in fafa oricirei note muzicale se numeste alteragie. Rolul alteratiei
- Aplici ceea ce : este de  modifica nlfimen sunetli respectiv. Orce alerae s sri n spafulsau e © Alunelul
Loy . . linia dinaintea unei note muzicale a carei inalfime o modifica.
. alinvatat prin : \ Alteragia care seamini cu un grdug semnific urcarea inlgimii sunetului A N
. L PR si se numeste diez. Acesta fsi pastreaza efectul pana la bara de masuri sau e e e e
© exercitii srjocurr . pani la urmétoarea alteratie. 5
N 77 . . - N e . LA - lu-ne -lul,
. iat : Alteragia care seamin cu un scaunel se numeste becar. Acesta semnifici
. variate. : \ revenirea sunetului muzical la inlgimea lui naturals. A

- — =
> pical o ¥ + A
o ) . i . ) o Ci-ne ho-r o s joa-ce, Ma-re, ma-re se va fa-oce
serrseseeeeeee e = © Scrie in caietul de muzici un portativ cu alteragi in care si notezi cinci diezi pe a
* Continuturile ° treia linie a porcativului, cinci diezi in spatiul al doilea al poreativului, cinci becari pe
. . g linia a treia a porcativului, cinci becari in spagiul al doilea al portaivului, St e s s e e i
R . [ & &g P P2 P = T = = ===
o Invatarn . - N N Lo . Ci-ne no ju - ca de fel, Si rd - mi-nd  mi-ti - tell
. tarii, : © Stafeta muzicals clasa se imparte in patru grupe. Prima grupé va canta primele sapte sunete din por-
* confor : il dema o, Il sune a f prelua d ce de doua rupd care v cnts umdtoarele sapts o Transcriecintecul incaletul d 5. Tncercui Cants melodia cu denumirea
: Y . sunete. Cea de-a treia grupé va prinde a rindul ei stafeta, care va fi preluata de ultima grups. otelor sl tactind miscim. - Cants melodis o toxt.
. programel . 9 ~ n Portofoliu
. . 5= = | ‘.. - Stiai ca? Improvizeaza  un |\ cantecel
. scolare. N = Exista posibilitatea de a urca sunetul  care sa conin cel pugin doi diezi %%
E ) o) o) mai mult, Aceasta situatie se noteaza  si doi becari. Cinta |colegl
% = 5 — 4 prin semnul % si se numeste dublu-diez. ~ melodia compusi si roagi-i sa te
© = acompanieze cu jucarii muzicale.
,f‘ j muzical. Melodia. i 3. Alteragille. Diezul si becarul. Jj muzical. Melodia. i Aler:
2 *Recomandiri pentru cadrul didactic, conform programei scolare. D ﬁ D m *Recomandari pentru cadrul didact

Stiai ca...
Afli curiozitati despre
subiectele discutate.

Marcaj care indica prezenta a cel
putin unui tip de AMII pe pagina
dubld deschisa a manualului digital.

Portofoliu

Aduni in dosar cele mai
importante lucrari create de tine.

PAGINI DE iNVATARE
Exersezi noile
competente pe care
le-ai dezvoltat pe
parcursul unei unitati
de fnvatare.

>

Recapitulare #®
&_P—,‘
-y

e

Raspunzi cerintelor :
propuse pentru a aprecia r ‘ . P . . P .
singur/singura progresul . == = i do2 = (= % & &=

I Imi amintesc! @ Asociaza corect denumirea notelor cu imaginile notelor muzicale:
» +Pani acum am invatat urmétoarele note muzicale: sol

ob;inutlaorelede/\/luziCd sol la si do1 re1 mi1 fal sol1 lal si1  do2 fa
si miscare.

« Duratele inviate pana acum « Semnele grafice care modificd indlgimea
sunt urmétoarele: sunetelor sunt: @ Alege varianta corecti de raspuns:

1. Dintre cele mai cunoscute dansuri populare fac parte:
ceccsssscccsssssssscssaa s Valoare | Reprezentarea | Reprezentarea Alteragia | RePTezeNGaIes |~ a) Sarba, Hora, Ciuleandra;
e e eeeeiec e e graficd a sunetului | graficd a pauzei graficia alceragiei b) Colinda, Plugusorul, Numéritoarea;
N . ] P i ©) Cantecul, Jocul, Sorcova.
: Barem pentru . 2 timpi 4 Dl sunetului 2. Semnele grafice care modifici inltimea sunetelor muzicale se numesc:
N . a) desene;
. autoevaluare : 1 tmp J : semotal ) Coboara nlgimea B itere
. e . N sunetului o) alteraii
- Autoevaluarea te qjutd sa - V| D 4 - . Anuleaza leraga YT r———
L : PO 2 anterioara . ¥
. N and are | 2
. afli nivelul la care ai reusit sa : B
. © Analizim fmpreund cum este construita melodia. e i
. L . v w . ©) cand se intalnesc mai multe persoane.
- ajungi si te motiveaza sa : — Cantéim Tmpreund]
N A . d : (2J Plopul @ Completeazi duratele desenate in cos, astfel incit sa for-
. mergl mal departe. : n N mezi cinci masuri de .
D) -

e N Lof Foa - ie  ver - de mar. mus - fos. <L'> Autoevaluare [ 7 T 0 T W ]

2 " S . 2.0 Mult esti  nalt al- bi - ci L | Foartebine |
- Lafinalul fiecarei unitati de Fpe S e e oy ‘ ‘ |
. ¥ - } } e }
LoAAGE A CONE I — " rispus coree
. invdtare, observi si apreciezi - - : —_— = 7 y -
© Darticioarea ta sl a celorlald - EEESE == === == S |
. 7 inv 5 o o
-p p S b ot ot ot Pl oo - w - z
: . I 700 ot on Qe plocpu -l A o B e o e
: colegi la orele de muzicasi - L S fos
" miscare : S04 of of P oo um bR m. d

v




© Cu un singur clic pe coperta :
© patrunzi in minunata lume a:
" manualului  digital. Aici  vei :
: descoperi numeroase activitati :
: multimedia  interactive  de :
- Invatare (AMII) legate de tema :
© lectiel. Acestea sunt evidentiate :
- In varianta digitald $i in cea tipdrita :
: prin simbolurile urméatoare:

AMII
STATICE
- cantece pe

portativ
- fise de lucru

AMII
L ANIMATE
- secvente video
- auditii
muzicale

AMII

" INTERACTIVE

- jocuri, exercitii,
teste

z IR i Y | U |
LSOL LA | SI DO RE FAWSOL| LA | SI |DO

Evidentiezi /
Subliniezi

Printeazi Evidentiezi /  Instructiuni pentru
Subliniezi utilizarea activitatii
Mdreste /
micsoreaza Paraseste
imaginea activitatea
Instructiuni pentru Start /
I, - Stop
utilizarea activitdgii Pauza

o 3

Evidentiezi / _
Subliniezi

Paraseste
activitatea
Ins.trucglunl p.e.ntrl_J_ Valideaza Reia
utilizarea activitatii activitatea  activitatea
Y. e gl
activitatea

[o) N M
RE FA  SOL

QQSSUD

-+ ¥ o &
v > do1 re1 mil1 fal sol1 la1 si1 do2
sol la i

re2 mi2 fa2 sol2

Poti canta singur/singura piesele care i
plac, folosind clapele pianului, ajutandu-te

© de mouse sau de tastatura computerului. :

: Vei putea, astfel, sa reproduci corect :
indltimile si duratele sunetelor. De aseme- :
nea, vei putea sa te acompaniezi. Varianta
digitala include modele de interpretare la
pianul virtual pentru fiecare cantec din
manual.

. Competenta specifica: :
- Audierea sau crearea unor fragmente :
- ritmico-melodice  simple utilizand :
- aplicatia digitala.



Ne amintim elementele cu ajutorul carora muzica este reprezentata in scris.

- n /l'me /SPaFiU Portativul este un grup de 5 linii orizontale,
4 4 paralele si egal depdrtate intre ele.
Portativ ; Al 1 A/”Ote muzicale  pe portativ scriem semnele grafice cu ajutorul
: 1 - ‘ carora descifrdm muzica:
U cheia sol, masurile, notele muzicale
si pauzele.
Cheia sol este semnul grafic scris la inceputul fiecarui n n

portativ. Cheia sol ne aratd care este locul notei
muzicale sol. Scrierea cheii sol incepe de pe a doua j?TK—AT
linie a portativului. </ \ : ’!

Notele muzicale reprezinta grafic inaltimea
PN D si durata sunetelor muzicale. Ele alcatuiesc ,alfa-
—.—. A betul” folosit pentru scrierea oricarui cantec.
— Notele muzicale sunt reprezentate cu ajuto-
?- T T T I rul unor ovale (goale sau pline) ce au codite in sus
Do Re Mi Fa Sol La Si Do sau in jos. Acestea se scriu pe portativ sau pe linii
suplimentare.

1. Exercitiu melodic
Intonati in urcare si fn coborare notele muzicale invatate in clasa a lll-a.

H
P4
y AW Pay O
[ fan) Pay O ~F
~V Py O ~F
Y o o - ]
do re mi fa sol la si do
o)
P 4
y 4N (@) >
[ an) ~F O >
ANIY4 ~F O >
[y ] = o o
do si la sol fa mi re do

2. Exercitiu melodic
Recunoaste notele muzicale din portativul urmator. Intoneaza exercitiul melodic.

0

o
7\
[ fanY

<




3. Muzica si miscare
Intoneaza cu denumirea notelor muzicale cantecul Hora din folclorul copiilor.
Citeste silabic textul. Cantd melodia cu text.

’) ,-“ a ,-‘ " QE o _‘ < .:’ < ‘:, x
?{EW & . ’—0—._._. <
Frun-za ver - de de bu - jor, Hai co - pit lan - gd iz - vor
[ e s s e e e
ya = -
. . . e . -6-
Si de maini s& ne lu - am, Ho - ra man-drd s-o ju - cam.

La fel ca In naturd, sunetele muzicale pot avea durate diferite. Unele sunt scurte, altele pot fi medii sau lungi.

Marcarea duratei sunetelor se face astfel:

Sunete scurte ’_|
U-TE

sunete medii |
PAS

sunete lungi

o
RAR

1. Citeste textul urmdtorului cantec. Bate cu degetul in bancd ritmul care se potriveste melodiei.

Intoneaza melodia cu text.

lepurasii
A din folclorul copiilor
P AN ) | — I I — y | — I I — y
| I I I | I I | I I I
| I I I & & > | I
o o o = &
lIe - pu-rasi, fu - giti a - cum, ile - pu-ra - si - lor
2.54 v-as-cun-deti mai cu - rand, ie - pu -ra - si - lor,
0
o | — I I — y | — I I — y
I I I I | I I I I I I
| I I I & & > I I
o o o = =
Hai in crang, nu  stati in drum, le - pu -ra - si - lor
Vin co - po - ii toti 1a - trand, ie - pu -ra - si - lor
A — | | | | | | | 1 | { ] i
o o ” ” ” o o e —— — =
Q) . . =
Va-nd -to-rul da-ca vi-ne ie-pu-ra-si - lor
Va iau wur - ma si  v-a-lun - ga, ie - pu-ra-si - lor
n i 1 i 1 H H
A — | | | | | | | 1 | ] i
o o o o o o o —— E— —— =
Q) . . . -
N-a -re sa va fi - e bi-mne, ie-pu-ra-si - lor
Hai, fu -giti sa nu v-a - jun - ga, ie - pu-ra - si - lor
NS
IS



Nuantele de culori ale toamnei
Cantecele se pot interpreta mai tare sau mai incet. Textul ne spune daca trebuie sa cantam tare sau incet. Intonati

cantecul La pddure astfel: strofa 1 — tare, strofa 2 — incet, strofele 3 si 4 — tare.

La padure
din folclorul copiilor
2 N N N N i\) i\) I\/ N N X i 72
(e 2 — K N ) N i) U = = - I i) B = P
1.Cand am fost noi la pa - du - re, tra, la, la, la, la.
2.Si-am va- zut un ie - pu- ras tra, la, la, la, la.
3E - rau mul - te pa - sa - re - le, tra, la, la, la, la.
4.Tot fe - lul de flu - tu - rei, tra, la, la, la, la.
0H N \ \
yai . I K L K N o ) B N K I ; y 3
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Am cu - les la fragi i mu - re, tra, la, la, la, la
Sa - rea sprin- ten, dra - ga - las, tra, la, la, la, la.
Ne-n - tre - ceam 1in zbor cu e - le, tra, la, la, la, la.
Ne-n - tre - ceam 1n zbor cu el, tra, la, la, la, la.
f) [\ | \ | [\ |
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Ui - te-a - sa, ui - te-a - sa tra, la, la, la, la,
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Ui - te-a - sa, ui - te-a - sa tra, la, la, la, la,




@ Bifeaza A (adevarat) sau F (fals) urmatoarele afirmatii, dupa modelul de mai jos.

,9( F ' 1. Portativul este alcatuit din 5 linii orizontale, paralele si egal departate intre ele.

A F  2.Cheia sol se scrie sub portativ.

A F  3.Nota muzicala mi 1 se scrie pe prima linie a portativului.

A | F 4. Sunetele muzicale nu pot avea durate diferite.

Completeaza portativul cu notele muzi

I

o/

le care lipsesc, in urcare si in coborare.

)

¢
o

-~
0

[@ )]

o
¢
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@ Asculta trei fragmente muzicale.

Descrie in cateva cuvinte care sunt
sentimentele pe care le transmit.

Autoevaluare ] 1

2

3

Foarte bine trei raspunsuri corecte

4-5 note corecte

trei sentimente descrise

doua raspunsuri corecte

3-4 note corecte

douad sentimente descrise

Suficient un raspuns corect

2-3 note corecte

un sentiment descris




Cantarea vocala

» Cum cantam corect
¥ Observa si descoperal

Priveste imaginile alaturate.
Imagineaza-ti ca esti in locul celor

»~= ¥~ doi copii. Cum crezi ci ar trebui

sa inspiri sau sa expiri corect?

o\

‘o . . A . . . ,
Acum apleaca-te si agsazd coatele pe genunchi. Inspird adanc si expird. Asa-i ca nu poti respira corect?
Incearca sa canti in aceasta pozitie. Asa-i ca e imposibil? Acum stai drept, priveste inainte si inspira din
nou. Incearcé s canti. Bravo, ai reusit!

Ce este emisia
naturald?
Emisia naturala inseamna sa canti
fard sa fortezi vocea si fara sa tipi.

Care este pozitia
corecta a corpului?

e
Pozitia corecta a corpului inseamna o«
sa stai cu spatele drept, cu mainile
asezate lejer pe genunchi.

Ce inseamna
acanta?

A canta inseamna sa auzi sunetele, apoi
sa le reproduci vocal.

Ce este
dictia?

Dictia este modul de a pronunta clar si corect cuvintele.
Fara o dictie bung, ascultatorul nu va intelege textul cantecelor.

Cum respir

corect? Pentru a respira corect, tragi aer in piept, astfel incat sa nu vada

nimeni cand inspiri. Aerul il expiri incet, cantand frumos.

Scrie, aldturi de intreaga clasa, pe diferite
biletele, cuvintele: briza, vant, vijelie. Alege un
bilet si imagineaza-ti ca esti brizd, vant sau vijelie.
Mergi prin clasa, misca mainile si corpul, aratand
astfel colegilor ceea ce vrei sa imiti. Inspira si
expira aerul suierand usor, potrivit sau puternic,
in functie de ceea ce vrei sa reprezinti.

126} N Cantare vocald. Pozitie, emisie naturald, ascultarea si preluarea tonului, semnal de debut, dictie. E
@l  »



» Cantarea vocala in colectiv, in grupuri, individual

Observa si descoperal

Mentioneaza care sunt diferentele dintre cele trei situatii.

Situatia 3

@ D

-
Q)
Situatia 1 1

Q -

Situatia 2

A

4 | )

Reftinel

N

Corul este alcatuit dintr-un grup de persoane care cantd impreuna. Corul asculta si preia
tonul de la dirijor. In timp ce cant3, coristii sunt atenti la sincronizarea melodiei, a textu-
lui si a miscarilor, daca este cazul.

Dirijorul este persoana care conduce un cor sau o orchestrd. Prin anumite miscari ale
mainilor el aratd cum trebuie interpretata compozitia muzicald pe care o dirijeaza.
Acompaniamentul poate fi realizat de instrumente (orchestra) sau de pian, indiferent
daca se canta in colectiv (in cor), in grupuri sau individual.

s Ry Joc muzical

= ° v.J; 9

= Formati  trei  grupe.

< < :;f“ Realizati o lista cu cantecele

3 pe care le cunoasteti. Fiecare

grupa va interpreta pe rand

cate un cantec. Astfel, veti realiza primul vostru
dialog muzical.

<>

Stiai ca?  Obiectul de care se foloseste

ﬁ dirijorul pentru a da tonul (sunetul de ( ﬁ Retinel h
W & v ‘B

inceput) este diapazonul.
I Diapazonul, prin lovire si asezarea

Pentru a canta corect si frumos,
trebuie sa ai o pozitie corecta a
corpului, sd respiri corect, sa ai
o dictie foarte buna si sa emiti
corect sunetele.

lui pe un obiect din lemn sau metal,
emite sunetul La 1.

Ascultd sunetul diapazonului in
varianta digitala a manualului. -

Cantarea vocald In colectiv, in grupuri, individual. Sincroni



» Exercitii de respiratie si vocalize

v -
- L "\ \
D
A @Rldlca te in picioare, depdrteaza usor picioarele si stai

ridicd mainile intinse deasupra capului. Cand ti se va spune
sa inspiri, inspira adanc ridicand mainile deasupra capului
si impingand picioarele in jos. Expird rapid si gandeste ce
ai simtit, unde anume a ajuns aerul in corpul tau in timpul
inspirarii. Realizeaza acest exercitiu de cel mult cinci ori.

f ] cu mainile pe langa corp. La indemnul cadrului dldaCtIC

@ Ridica-te in picioare, departeaza usor picioarele si
stai cu privirea inainte si mainile pe langa corp.
La indemnul cadrului didactic, asaza o mana in zona
abdomenului si 0 mana pe piept, la fel ca in imaginea
alaturata. In timpul exercitiului, ai grija s& nu ridici din
umeri, sa nu ridici pieptul sau capul si sa iti imaginezi
ca tot aerul intra in corpul tau. Expira usor, pana la
eliminarea completa a aerului, ca si cum ai vrea sa sufli
intr-o lumanare fara sa o stingi.

@Avﬁnd aceeasi pozitie ca in exercitiul
anterior, imagineaza-ti ca trebuie sa fredo-
nezi in gand fara sa deranjezi persoanele din
jur. Deoarece acum finveti sa canti corect,
fii atent la emisia vocala. Sunetul trebuie
directionat inspre nas. La indemnul cadrului
didactic, inspira adanc. Fii atent cand ridica
mana si iti face semn sa inspiri si cand iti face
semn sa canti. Folosind consoana M, emite
sunetul la indltimea indicata.

AN

\

PR

" Un exercitiu de respiratie facut corect este primul pas in cantarea vocala. Cel de-al doi-
: lea pas il faci cu ajutorul exercitiilor vocale. Acestea se numesc vocalize. Ele ne ajuta sa
intonam corect indltimea sunetelor, sa pronuntam corect textul cantecelor, sa devenim
foarte buni coristi. Accesand manualul virtual, vei descoperi sase vocalize care te vor

S ajuta sa te perfectionezi in cantarea vocala. y

1 { Cantarea vocala. Pozitie, emisie naturald, ascultarea si preluarea tonului, semnal de debur, o
1456 ' dictie, sincronizare cu colegii. H G




Repetarea
aceluiasi sunet

Mers ascendent
treptat

Mers ascendent
prin salt

Mers descendent a)

treptat

t
Mers descendent 2) 14

prin salt

Mers serpuit

Observa si descoperal
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S f y !
a) foy—1 I I |
AN AP ™ | - -
S - -
0
a)l)\'. \ I I
6T
L ——
) ot
e o 7 !
H ! I ;
| I I |
0
ik i ;
SV ] AI I
o R
0 .
p’ 4 | |
a) 2 ——
%::71

In tabelul de mai jos identifici modele ale mersului melodic. Cant3 impreuna cu ceilalgi
colegi si reprezinta mersul melodic al fiecarui exemplu, prin miscarea mainii.
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ﬁ Retinel

Cantecul este o compozitie muzicala alcatuita din succesiunea expresiva a sunetelor
muzicale cu indltimi si durate diferite. Cantecul este construit dupa anumite reguli com-
ponistice foarte bine stabilite. Sunetele muzicale se succed prin repetare, ascendent, des-

cendent, serpuit, prin mers treptat sau prin salt.

In muzicd nu vei intalni niciodatd un cantec alcituit doar dintr-un singur exemplu de
mers melodic. Cu cat exista mai multe combinatii ale mersului melodic, cu atat melodia

este mai atractiva.

A Aplica!

Cantati fiecare exemplu de
mers melodlc, imitand, prin miscari

ale mainii, mersul fiecarui exemplu.

Portofoliu

Improvizeazi o melodie g~ .~

care sa cuprinda cel putin trei
mersuri  melodice. Asociaza
melodia cu miscari corporale.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Elemente de forma. Cum sunt construite cantecele:
Modele ale mersului melodic.

P




¥ Observa si descoperal

- r Analizeazd cum este construit

. " » - cantecul Joc popular.

m Joc popular cantam impreund!
1. Rand melodic

AL AL % (creatie folcloricd)
# [>) f . T . f . T .
(o5 7 ~ ] I I - ] | ]
ANV 3 ® & C o < & » o
()
Joc a - sa cum es - te ho - ra
2.
% f . T . .
| | | | | | | |
&—e—— = = = : : :
[Y) = - = L4 L4 o
Nu—i in ta - ra ni -ma - nu - 1a
3. |
N X K . N X N I
|\ N Y 1] | f A N Y | |
[ Fan) A | 17 o | | A} ] 17 P ()
U - d 1 7 -
;j o ‘ - ” .
Doi  pasi i1 - na - in - te si doi i - na - poi
4. | |
# X K N i\) i i i\) N N X
G e -~ = 1
D =
Vezi a - sa se joa - ca ho - ra pe la noi.

o Citeste cu atentie textul si spune despre ce este vorba in cantec.
o Analizeaza cum este construita linia melodica. Gaseste trei exemple de mers melodic.
e Danseaza o hora impreuna cu colegii.

Muzica face parte din viata noastra. b
Cantecele pe care le cantam cu vocea sunt alcdtuite din text si melodie.

Intre cele doua elemente existi o stransa legitura.

Versul dintr-o poezie corespunde, de obicei, unui rand melodic.

Mai multe versuri grupate, la fel ca in literatura, alcatuiesc o strofa. )

Faceti o lista cu cinci cantece pe care le-ati invatat la ora de Muzicd si miscare.
Formati cinci grupe. Fiecare grupd va alege cate un cantec dintre cele cinci.
Un reprezentant al fiecarei grupe va scrie textul cantecului ales pe o plansa
de carton. Expuneti plansele pe oricare dintre peretii clasei. Analizati textele.
Numarati randurile melodice. Incercuiti fiecare strofa separat. Cantati in cor fie-
care cantec, in ordinea in care au fost expuse.

166}; N Elemente de limbaj muzical. Melodia. Legitura dintre text si melodie. E 75
@ LJJ/ ' B



» Strofa si refren. Repetitie si schimbare

cantdm Tmpreund!

Strofa Versurile si muzica: Alexandru Pascanu
) \ N
o ) N N | N N N A\ A\ N
(57— 11— r—k—& o —— —k—&
& ;T = et & & [r =
%\b s P =
1. Te—ai tre - zit, can - ta! Spa-1a - te  si can - ta!
Ve - sel esti, cén-ta! Ai ne - ca-zuri? Can-ta!
2. La o - ras, can-ta! Si la ta-ra, can-ta!
Ci-ne—1 bun, can-ta! Can-ta si te—n - can- ta!
K— T . X .
)] N | N N ? 2 A N N A\ | ? 2 .
| ) N _ @ 1N | 7 1) Y | & .
%ﬁ P e e A ! c
. e
Ai man- cat, can - ta! Can-ta si pe drum.
Cand te joci, can-ta! Can-ta s1 a - cum.
J 5
Sus pe munti, céan-ta Si pe li-to - ral
Cel cu-minti can- ta! Cat mai mu-zi  cal
A | A It It A
—P— 5 A e —— A T o ——
m o o o o =I 1 =I 1 e’ @‘ l ! I Ih I} I
Noi can - tam cu drag, Tra, la, la, la, la, la, la, Vremsa fi-e mu-zi-cal,
5 : X ——— | KT NN —— re—re— —
(t—> D D D1 | I — oo o 1 N—Dr
G - S oo oo o | J ,
Tra, la, la, la, Ia, Noi sunt-tem vo-iosi, sa-na-tosi si fru-mosi Pen-tru ca
# T T Pa— I I f N —  —  N——
(e— | N—D— — = 7 B S B R —
;)V X X 7 ‘ & X X el Yy o ‘ | 7 .‘I.) X X X X X
Bitai din palme  Da, da, Batai din palme stim cu toti cdn - ta Batai din palme
4 )
G~y Retinel
"2 . De obicei, cantecele vocale au doua sau mai multe strofe si refren.
O strofa poate avea doua sau mai multe versuri.
Refrenul este partea melodiei care se canta dupa fiecare strofa. Acesta poate avea unul
sau mai multe versuri.
[1. 2. |
0 H > 4 -
M AW | OO [ FanY 0
'\fy\'\ 'II ’“‘“ ([« -] ANIY4
ry) )
Repetarea cantecului o Repetarea fragmentului cu schimbarea
de la inceput Repetareei fragmentului d'hFre cele ultimelor sunete. Semnele de deasupra
L doud semne de repetitie portativului se numesc volte. )
Interpreteaza Portofoliu
v A .. . v o H . e ©
Memoreaza cantecul si imagineaza-ti Folosind notele muzicale pe g
ca esti solist vocal pe una dintre cele mai ~ care le cunosti, improvizeaza o \%_ &
. . A v . . A v . ~&
mari scene ale lumii. Cantd corect si cu melodie in care sa folosesti sem- ‘e
pasiune. Dacd doresti si fii solist, cAntd  nele de repetitie sau schimbarea :
macar o strofa singur. Refrenul il va cAnta  ultimelor sunete. Asociaza melo- NG

toata clasa. dia cu miscari corporale.

E ' Elemente de limbaj muzical. Melodia. Strofé si refren. Repetitie si schi



Cum se noteaza lungimea
duratelor in muzica

» Durata de un timp (PATRIMEA)

Imi amintesc!

® Durata este calitatea sunetului
de a fi mai scurt sau mai lung.

Observa si descoperal

-tdzi noi cu mic cu ma-re Vrem sa fa-cem o  ser - ba - re.
@ Priveste portativul de mai jos. Observ si descoper cum sunt asezate silabele dedesubtul notelor

muzicale. Cantd cu denumirea sunetelor muzicale, apoi canta cu text melodia, batand usor cu
degetul pe banca fiecare sunet.

) Cantec de toamna

|
/ \ I
|

I
£

\ 1 7 | |

|
I
Nifn-drai toam- i
an-drd—i toam-na si  bo - ga - t, In le - gu-me si-a-poi ia - ta,

el

f

|
I
&
A - re fruc - te cd - te vrei Si must bun din stru-gu - rei.

Reftinel
Patrimea este repre-

zentata grafic printr-o
nota muzicalg, astfel:

"~ Durata sunetelor este reprezentata in muzici prin sem-
ne grafice care se numesc NOTE MUZICALE. Scrierea
notelor muzicale se face pe portativ sau in functie de

acesta. Coditele notelor muzicale se scriu intotdeauna
de sus in jos. J sau r
Durata de un timp sau o bitaie se numeste PATRIME.

J

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Valori de note — patrimea. E




Aplica

@ Citeste aceastd numiritoare din

folclorul copiilor si bate din palme la
fiecare silaba.

Ma-ma cum-pa -ra se - ca - rd

Dum-nea - ta sda iesi a - fa - ral

@ Scrie, pe caiet, cate o pitrime deasupra fiecirei silabe, dupa modelul:

L)

Di -mi-nea-ta pe ra -coa-re Can - td o pri- vi- ghe - toa - re.

© Scrie pe caiet, sub fiecare patrime, silabele corespunzitoare:

Sunetele insirate, dupd indltime toate,
Merg pe scara muzicald, care suie si coboara.

Su - _ _ _ _ L _ _ _ _ _ _ _ _
Merg- _ _ _ _ - _ _ _ _ _ B B _
_ U7
‘ A\
@ Misca vantul frunzele
9 i i I | i f !
& s e
) o & & & ' 1
1. Mi - sca van - tul frun - ze - le — In - var - tes - te mo - ri - le
2.Ma -ma la pld - cin - te fa-ce, Iar bu - ni - ca la - na toarce
) . .
A — ] i ] r i i .
ot " ———
Ran - du - ni - ca pe sus zboa - réa, lar eu trag zme - ul de sfoara.
Mo - sul ta - ie lem - ne - le Eu a - dun sur - ce - le - le.
Portofoliu

© Canta melodia cu denumirea notelor.
© Canta melodia cu text. ® Canta melodia la
pianul virtual.

Improvizeaza o melodie cu
patrimi, alcatuita din toate sunetele
delado 1 pandlado 2.

Canta colegilor melodia impro-
vizatd de tine. Roaga-i sa te acom-
panieze batand din palme, in ritm.




» Durata de jumatate de timp (OPTIMEA)

Observa si descoperal

[y
; ¥ . . Oy u
'/ din palme fiecare silaba accentuata:

ci - coa - re,

> > > >

Hai sa-n-tin-dem ho - ra ma - re!

@ Priveste portativul de mai jos. Observi si descoperd cum
sunt asezate silabele de sub notele muzicale. Canta melodia
cu denumirea notelor muzicale, apoi cu text, batand usor cu

degetul in banca fiecare timp.

anemaneey
&) Voinicii L B8

@ Citeste silabic textul de mai jos, batand

- Qg cantam impreundl

— fragment — Muzica: Nelu lonescu
0 N : . : .
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Pi-ti-goi Tre-ce man-drd prinza- voi.

P~ Am—" . . K N
y <

Toti lup-ti - toride soi, Dai in-tr-u-nul, ti-pa doi.

N
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A - o-leu,ce td-rd-boi!l Dai in-tr-u-nul,ti-pa doi.

A - o-leu,ce td-rd-boi!l Dai in-tr-u-nulti-pa doi.

ﬁ Retinel

>J rr=J0=

Aceastad notare grafica se foloseste
pentru cdntarea vocald.

- Durata de jumatate de timp se numeste optime. Pe un timp cantdm doua optimi.
Semnul grafic al duratei de o jumatate de timp se reprezinta astfel:

Valoarea notelor nu se modifica, indiferent de semnul grafic folosit pentru scrierea optimii.

\

JJ

Aceastd notare grafica se foloseste
pentru cdntarea instrumentald.

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Valori de note — optimea.
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@ Citeste urmitoarea numéritoare din
folclorul copiilor si bate din palme la
L > fiecare silab3 accentuata.

Ro - su, sprin - ten, alb la pin - ten
Ui - te, Go - gu, Pin- te - no - gu!

@ Scrie notele muzicale in caietul de muzici. incercuieste optimile. Citeste ritmic, folosind silaba
PAS pentru patrimi si silaba lU-TE pentru optimi. Bate usor cu degetul in banca, marcand fiecare
timp.

L J b b > b b o> > J ] )

@ Scrie in caietul de muzici valorile de note corespunzitoare fiecirei silabe, dupi model:
\7

Melc, melc co-do-belc, Scoa-te coar-ne bo-u-resti
Site du la bal-td, De bea a-pd cal-da.

S R B N .

Melc, melc co - do- bele, Scoa- te coar- ne bo- wu- resti

cantam impreunadl

© La padure

pn Strofa R
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1.Cand am fost noi la pa-du-re, Tra, la, la, la, la, Am cu-les la fragi si mu-re
Refren [T |[2. |
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Tra, la, la, la, la. Ui-te-a-sa,  ui-te-a-sa, Tra, la, la, la, la, la.
2. Si-am vazut un iepuras, 3. Erau multe pasarele, 4. Tot felul de fluturei,
La-la-la-la-la, La-la-la-la-la, La-la-la-la-la,
Sarea sprinten, dragdlas, Ne-ntreceam in zbor cu ele, Ne-ntreceam in zbor cu ei,
La-la-la-la-la. La-la-la-la-la. La-la-la-la-la.

o Canta melodia cu denumirea notelor, batand usor cu degetul in banca fiecare timp. o Citeste textul
silabic, respectand ritmul cantecului. ® Cantati in colectiv melodia cu text, acompaniindu-va cu jucarii
muzicale. e Canta la pianul virtual melodia invatata. = ==




» Durata de doi timpi (DOIMEA)

Observa si descoperal

Descopera lungimea sunetelor muzicale, batand
din palme la fel ca in exemplul de la inceputul
cantecului.

N =
s
) Un elefant
S — —
()
Un e - le-fant - na Pe 0 pan-zd de pa - ian - jen
$ T f — frm—
] ——1 —o = — ——— i
o 2
Si  pen-tru pea A mai che - mat un e - le - fant.
) Reftinel

Durata de doi timpi se numeste doime.
Semnul grafic al duratei de doi timpi se reprezinta astfel:

A Aplica!
A Deoarece ai deja experientd in confectionarea ju-
cariilor muzicale, construieste o altd jucarie muzicala,
mai performanta.
Formati o mica orchestra de jucarii muzicale
si efectuati urmatorul joc ritmic.

a Formati doua grupe.

b Colegii din prima grupa, care au jucarii melodice (jucarii care emit sunete de
diferite inaltimi), vor canta doimi, incercand sa interpreteze sunete muzicale.

¢ Colegii din a doua grupd, care au instrumente de percutie, vor bate patrimi.
d Tu, cel care citesti aceste randuri, daca doresti sa fii solist, vei bate din palme atunci

cand vrei ca pentru o secunda sa fie liniste.
Colegii vor trebui s fie foarte atenti sa respecte ritmul si sa se opreasca la timp.

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Valori de note — doimea. E LE §J1



@ Gereier, greierus

dupa auz
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oa - ra Ai can-tat o va - 13, Gre - ier, gre - ie - rus!

o Asculta melodia din varianta
digitald a manualului. e Tnvatd dupi
auz si bate din palme fiecare timp.
o Gaseste sunetele care se canta pe
doi timpi.

j:'-:‘ Audi‘!'ie

'™ Asculta Greier, greierus de Dorica Buzdugan.

~ Canta melodia dupa auz. Acompaniazi-te cu
negativul existent in manualul digital.
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Pes - te deal, pes - te ce -ta-te, Au ple-cat pu - 11 de-par - te.
e Canta melodia cu denumirea sunetelor, Portofoliu

batand usor cu degetul fiecare timp.
o Citeste silabic textul, respectand ritmul
cantecului. ® Cantati in colectiv melodia LT I
I e . optimi si doimi. Asociaza
cu text, acompaniati de jucdrii muzicale. 7 .
A s . ey melodia cu  miscari

o Cantd la pianul virtual melodia invatata. ’

- ! ! " corporale.

E I@ﬁ Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Valori de note — doime
=

Improvizeaza o melodie
care sa contina patrimi,




» Pauza de patrime

Observa si descoperal

@ Observa in randul de mai jos un nou semn grafic.
Descopera semnificatia lui.

Toa-td va- ra a can-tat Cu chi- ta- ra ne-n-ce- tat
lar cand fri- gul a  ve- nit Ci- ne plan- ge zgri- bu- lit?

@ Transcrie in caietul de muzici numaritoarea din folclorul copiilor. Introdu semnul grafic descope-
rit anterior acolo unde consideri ca s-ar potrivi. Dezbate in clasa rolul pe care crezi ca il are.

L0 ) ) 00

Doi lei pe lu-na Si—o a-lu-na bu-na Si—o ca-fea a-ma-ra lesi te rog a-fa-ra

k] 5

™ Refine!

P oMLY ?‘; ’

“a7s In muzica exista si momente de tacere, marcate prin semne grafice care se g
numesc pauze. Semnul grafic care semnificA pauza de un timp poarta

denumirea de pauza de patrime.
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Mier- le,vra-bi-u - te si doi cin-te-zoi Stri-gd-n gu-ra ma - re ,,Ce mai td-ra- boi!”

o Canta melodia cu denumirea notelor.
o Canta melodia cu text.
® Canta melodia la pianul virtual.




» Pauza de optime

Observa si descoperal

@ Observa in cantecul de mai jos un nou semn grafic.
Descopera semnificatia lui.

Ploaia
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@ Scrie in caietul de muzicd urmatorul exercitiu ritmic. Completeazi cu pauze de optime acolo unde

R ddd
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o Canta melodia cu denumirea notelor. ® Canta melodia cu text.

acestea crezi ca lipsesc. Joaca-te cu instrumentul tau de percutie, redand ritmul din exercitiu.
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Retinel!

Pentru tacerea de jumatate de timp se
foloseste pauza de optime. Aceasta seamana
cu cifra 7 si se scrie ca in exemplul aldturat.

dupa auz
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Investigatie

o Transcrie fragmentul muzical in caietul de muzica. e Gaseste si incercuieste pauzele de optime.

o Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, batand fiecare timp cu degetul in banca. e Asculta in
manualul digital fragmentul de mai sus si urmareste notele cu degetul pe manual.

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Valori de note — pauza de optime




Masura de %

¥ Observa si descoperal

Z,, ! @ Observa si descoperi care dintre silabele textu- A
[ lui de mai jos sunt accentuate. Scrie cate un semn >
‘ > ( >) deasupra silabelor accentuate. Citeste silabic
si scrie cate o linie verticala dupa fiecare silaba ne-
accentuata.
As - tazi noi cu mic cu ma - re
Vrem sa fa - cem o ser - ba - re.
® | e
Fluturas v =’
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Mi - nu - na - te - e cu - lori Nu se vad prea sus cand zbori.

o Canta melodia cu denumirea notelor. Bate usor cu degetul fiecare timp. e Citeste silabic textul,
respectand ritmul cantecului. ® Toatd clasa cantd melodia cu text. Foloseste jucdrii muzicale pentru
acompaniament. ® Canta la pianul virtual melodia invatata.

ﬁ Retinel! b

b

~ ~Masura este o grupare de timpi accentuati si neaccentu-
ati. Ea se scrie la inceputul cantecului, pe portativ, dupa E
cheia sol. Cifra de sus reprezintd numarul timpilor, iar

“2  cifra de jos reprezintd unitatea de timp.
Masurile sunt despartite intre ele prin linii verticale care se numesc ﬁ
bare de masura. Acestea se scriu pe portativ incepand de sus in jos,

de la linia cinci pana la linia unu.

La finalul unui cantec se scrie bara dubla finala. ﬁ

266»} Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Masura de % E




Tactarea masurii de 2 se face prin
miscarea mainilor: primul timp in S =
jos si al doilea timp in sus. Fiecare - <
miscare a mainii reprezinta cate timp
un timp. accentuat
- J
@ Aplicd!
[ ]

[ZAN N

D Scrie in caietul de muzica fragmentul urmator.

> > > > > > > >

Ca - te u- nul, ca - te doi, Mer -gem toti 1In pas vi - ol

Transcrie exercitiul in caiet. Scrie masura de Z traseaza bare de masura si marcheaza timpii accentuati.

WS N I O N TS NN [ N S B

) Canta melodia Drag mi-e jocul romanesc, reprezentand linia melodica prin miscarea mainii pe
verticald. ® Canta din nou melodia, folosind humele notelor in loc de versuri. ® Transcrie melodia in

caietul de muzici. In timp ce canti, tacteazd masura de 2

2
4

Drag mi-e jocul romanesc _ - din folclor
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Drag mi-e jo - cul 0 - ma- nesc, Dar nu stiu cum sd-l1  por- nesc,
Bi -ne de nu l-oi por - ni, Eu ru - si - ne oi pa - i,
Nu te ui - ta la co - joc, Ci te u - ta cum mai joc,
f) — N
# | | | — N [ —
7 ® .I L‘}_‘%,—‘/—_J—.} I | I | K 7
oV 1/ - | | | | I
o 7 b L4 o o -
Hei! Tra, la, la, la, Ila, la, la, la, la, la, la,

) Completeaza masurile de mai jos cu valorile desenate in cosul aldturat.

Atentie: trebuie sa folosesti toate valorile!

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Mdsura de % Miscdri de tactare a masurii de %



Ne jucam cu sunetele si duratele invdtate. Vei canta, pe un sunet ales de tine, numele unei durate
muzicale invatate (exemplu: doime, patrime sau optime), iar colegii vor raspunde cantand pe acelasi
sunet (exemplu: doi timpi, un timp sau jumatate de timp).
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© |dentifica semnele de repetitie si voIteIe din cantec. Precizeaza lntelesul fiecarui semn.
® Joaca-te in colectiv, canta si acompaniaza-te cu instrumentele de percutie indicate

in cantec.
© Analizeaza constructia cantecului, dupa modelul de mai jos.

Strofa 1 Strofa 2




Evaluare

@ Alege varianta corecta de raspuns, dupa model.

Versul dintr-o melodie : In cantece, linia . Semnul de repetitie i ___Madsura de Z este
corespunde: : melodicd are: . nearata: ¢ alcatuitd din:
a. refrenului; © a.mersascendent treptatsi  : a.candseterminiun :  a.primul timp accen-
unui rand melodic; mers descendent prin salt; canteg; : tuat si al doilea timp
C. unei strofe. © b. mers descendent treptat  : b.cind incepe un neaccentuat;
: si multe sunete repetate; : cantegc; i b. primul timp neaccen-
c. cAt mai multe variant ©  c.repetarea unui tuat si al doilea timp
mers melodic. ; fragment muzical. : accentuat;

c. doi timpi accentuati.

@ Descopera in rebusul alaturat, g
orizontald|si pe verticala, cinci cuvinte le-
gate ra de muzica, dupa model. Scrie-le

pe ca

.)
@ Auditie z.

Vei audia trei cantece din cele -
invdtate pand acum, la sugestia ca- )
drului didactic. Care sunt mesajele
celor trei melodii?
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FBS
) Foarte bine trei rdspunsuri corecte cinci cuvinte descoperite trei mesaje identificate
doua raspunsuri corecte 3-4 cuvinte descoperite doud mesaje identificate
PPy Suficient un raspuns corect 1-2 cuvinte descoperite un mesaj identificat

Pasii mei in Muzica si miscare. Observ! Apreciez!

Dupa ce am parcurs unitatea de invatare 1, pot afirma ca: = o

[w ey
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S o

1. Am finalizat cu succes toate activitdtile.
2. Eu si colegii am colaborat foarte bine in cadrul activitdtilor de grup.

3. Mi-am fnsusit cunostinte noi, deosebit de utile si de interesante.



do 2
Observa si descoperal si 1

) 2 Pornind de la sunetul la 1, pe care il vei auzi cantat la pianul virtual,

P‘ ¥~ canti sunetele care iti vor fi aritate pe ,scara muzicald” aliturati. La

inceput vei fi ajutat prin cantarea la pianul virtual a primelor sunete.

Apoi va trebui sa te descurci singur. Exista un spatiu colorat care nu are denumire.
Descopera cat de inalt sau cat de grav trebuie sa canti sunetul respectiv.

6 & B
e [BSIENEES

& Transcrie in caietul de muzica, in ordine ascendentd, notele muzicale de pe portativ. Scrie sub
portativ numele fiecdrei note. Exista o nota pe care inca nu ai invatat-o. Aminteste-ti cum se numeste
nota care se afla sub nota do 2. Descopera numele notei care se afla sub do 1.
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Reftinel 0
Sunetul care se scrie dedesubtul portativului, sub prima liniuta
suplimentard, se numeste si sub portativ. D
Sunetul si sub portativ este mai grav decat sunetul do 1. oJ @
J

Aplical
&) Scrie in caietul de muzica un portativ cu nota muzicala si sub portativ. Nu uita sa
scrii cheia sol la inceputul portativului.

% Canta primele sapte sunete. Ultimul sunet il vei canta mai lung decat pe celelalte,
pentru a putea fi preluat de unul dintre colegii tdi. El va canta urmatoarele sapte
sunete. Semnul care aratd ca o coroand, 7\, aflat deasupra anumitor sunete, iti
va aminti ca acele sunete trebuie cantate mai lung. Virgula de dupa coroana, din
partitura, iti arata unde trebuie sa respiri.
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<Y Transcrie exercitiul in caietul de muzica si completeaza spatiile din portativ cu notele indicate.
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dol si mi si si
| Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor, elemente
30‘“’@; 4" de notatie. Sunetul si nota si sub portativ. -



Clos-ca stri-gda ca o ma- ma, Clo, clo, clo, clo, clo. 4+ Ea pe pu-i - sori ii chea-ma

Clo, clo, clo, clo, clo. 4 a-lear-ga-n sus si-n jos, ci a-fa-ra e fru- mos.
b

Clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo. Clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo, clo.

Canta melodia cu denumirea notelor muzicale.
Citeste silabic textul, respectand ritmul cantecului.
Canta cu text, batand usor cu degetul in banca fiecare timp.

? Limba romaneasca Cantam Tmpreund!
(dupa auz)
Versurile: G. Sion Muzica: I. Cartu
() & N—i A\ Ehe
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tam Si pe bu-zea - du-ce mie-re Cand o cu-van- tam.

Canta melodia cu denumirea notelor, batand usor cu degetul in banca fiecare timp. @ Citeste
textul silabic, respectand ritmul cantecului. ® Gaseste notele si sub portativ din cantec.

) t Portofoliu .. ' §%
\%_‘:f
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;‘“ Muzica si miscarel
] h
(=)

) Sarituri pe portativ. Pe podeaua clasei se marcheaza cu Improvizeazd o melodie
benzi adezive un portativ. Clasa se imparte in doua echipe. folosind toate sunetele si dura-
Capitanul jocului spune o notda muzicala. Un membru din tele pe care le cunosti, inclusiv
fiecare echipa sare si incearcd sa aterizeze exact pe linia sau nota muzicala invatata astazi.
spatiul notei. Primul care ajunge in pozitia corecta castiga un Asociaza melodia cu miscari
punct pentru echipa. corporale.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
elemente de notatie. Sunetul si nota si sub portati




Sunetul si nota la sub portativ

w. Joc muzical
M ). Pornind de la sunetul la 1 pe care il vei auzi cantat la pianul virtual,
%8 cantd sunetele care iti vor fi aratate pe ,scara muzicala”. Ultimul
- spatiu colorat nu are denumire. Descopera cat de inalt sau cat de
i grav trebuie sa canti sunetul respectiv.

do

Observa si descoperal!

Transcrie in caietul de muzica, in ordine descendenta, notele muzicale de pe portativ.

_ Scrie sub portativ numele fiecarei note. Pentru a denumi ultima nota aminteste-ti cum

se numeste nota muzicald care se gaseste sub si 1. Descopera numele notei care se afla
mai jos de si sub portativ.
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CICY

« ~ Nota muzicala care se scrie sub portativ, pe a doua liniuta su- 0
plimentard, se numeste la sub portativ. im(
Sunetul la sub portativ este mai grav decat sunetul si sub
)

portativ.
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o7 Aplical
v o Scrie in caietul de muzicd un portativ cu nota muzicald
la sub portativ. Nu uita sa scrii Cheia sol |la inceputul portativului.

@ Canta primele sunete pana la coroani. Preda stafeta unei colege care va prelua ultimul sunet cantat
de tine si va merge mai departe. La randul ei, va preda stafeta unui alt coleg.
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@ Transcrie exercitiul in caietul de muzica si completeaza spatiile din portativ cu notele indicate.

4

[ Fan
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do1 si la sol1 la1 fa1
Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea indltimii sunetelor, elemente iﬁ =
de notatie. Sunetul si nota la sub portativ. L-—;”




) Mos Martin si Albinuta
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54

Transcrie cAntecul in caietul de muzici. ® Incercuieste toate sunetele la sub portativ. ® Canti melodia
cu denumirea notelor muzicale, tactand masura de 2 Canta melodia cu text.

Cantec de leagan

(dupd auz)
o)
P A | | | |  — | | |
Y A | | | | | | | | | | | | | | | | |
[ Fan) | | | | @ | | | | | | | | | | | |
- =i | | | |
o ® ¢ e 6 —* 5 L o o ¢ ® F —o -
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1.Na - ni, na - ni, pu - 1 - sor, Na - ni, na - ni, pu-1 - sor,
2.Tu sa  cresti mai ma - ri - sor, Tu sa  cresti mai ma-ri - sor,
J . .
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Pa -na mani la  pran-zi - sor, Pa - na mani la pran-zi - sor
Dra-gul ma - mi pu-1i - sor, Dra-gul ma - mi pu-1i - Ssor

Transcrie cAntecul in caietul de muzici. ® Incercuieste toate sunetele la sub portativ.
Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, batand cu degetul in banca fiecare timp.

. A,
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~ - Portofoliu %% :
‘“ “ Muzica si miscare! Improvizeazi o  melodie r,f:_';p‘ ‘
,‘.‘; . folosind toate sunetele si ®:° |
Sirul sunetelor. Pornind de la sunetul la 1 duratele pe care le cunosti. E ’
cantat de tine sau de un coleg de-al tau, fiecare Asociaza melodia cu miscari -
membru al clasei va canta, cand ii va veni randul, corporale.

un sunet indicat de cadrul didactic.

== e Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor, elem
4 0 . .
de notatie. Sunetul si nota la sub portg



Sunetul si nota sol sub portativ g

si 1

Joc muzical

Vei auzi cantat la pianul virtual sunetul la 1. Reda sunetul. Canta

“ si alte sunete care iti vor fi ardtate pe ,scara muzicald”. Exista un

spatiu colorat care nu are denumire. Descopera cat de inalt sau cat
de grav trebuie sa canti sunetul respectiv.

Observa si descoperal

Transcrie in caietul de muzica, in ordine descendenta, notele muzicale de pe por-
tativ. Scrie numele fiecarei note sub portativ. Descopera denumirea ultimei note.
Pentru aceasta, aminteste-ti ce nota scriem sub la 1.
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Retinel 0
Nota muzicald care se scrie sub portativ, sub a doua linie su-
plimentard, se numeste sol sub portativ. (D
Sunetul sol sub portativ este mai grav decat sunetul la sub | ¢
portativ.

\

I. VI

plical

Scrie in caietul de muzica un portativ cu nota muzicala sol sub
portativ. Nu uita sa scrii cheia sol la inceputul portativului.

== 3

| 3"; A

@ Canta primele sunete pani la coroana. Preda stafeta unei colege care va prelua ultimul sunet can-
tat de tine si va merge mai departe. La randul ei, va preda stafeta unui alt coleg.
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si la sol fa mi

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea indltimii sunetelor, elemente

de notatie. Sunetul si nota sol sub portativ. L-—Z‘J




Muzica: Gh. Cucu
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© Cantd melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand masura de 4. ® Canta melodia cu text. » Tran-
scrie cAntecul in caietul de muzica. ® incercuieste cu creionul toate sunetele sol sub portativ.

@ Recunoaste sunetele

Se imparte clasa in grupuri de cate 4-5 elevi.
Cadrul didactic va canta la pianul virtual sunetul
la 1. Pornind de la acest sunet, va canta zece
sunete diferite la pianul virtual. Pe rand, fiecare
grupd va trebui sd le recunoasca si sa le cante
cu denumirea lor. Daca grupa ta va recunoaste
toate sunetele cantate la pianul virtual, atunci
aceasta va fi declaratd castigdtoare.

de notatie. Sunetul si nota sol sub porta

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor, eleme

Portofoliu % & -

Improvizeazid o melodie L.
folosind toate sunetele, %:°
inclusiv si, la, sol. )

Asociazd melodia cu
miscari corporale.




Observa si descoperal

Ce reprezinta imaginile? Cum sunt imbracati dansatorii?

ﬁ Reftinel

a Dansul a facut intotdeauna parte din viata omului. Dansurile populare isi au originile in
sarbatori stravechi. Ele se desfasurau in spatii deschise, campii, poieni.
Dansurile populare sunt insotite de muzica instrumentald si de strigaturi. Ele difera
4o~ delaozonada tarii la alta, in functie de melodie, text, ritm, costume.

Dansurile populare cele mai cunoscute sunt: Hora, Ciuleandra, Cdlusul, Brasoveanca,

Sarba, Batuta.
\ J

Aplical
) Memoreaza cantecul si danseaza o hora impreuna cu toti colegii. Tineti-va
de maini, in cerc. In timp ce canti, danseaza cate doi pasi in fata si doi pasi inapoi.
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Frun-za ver-de de ci-coa-re, Tra, la, la, la, la, la, Tra, la, la, la, la, Ia,
Hai sia tra-gem ho-ra ma-re,
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Pe cdm-pi - a cea cu flori, Tra, la, la, la, la, la, Tra, la, la, la, la, la.

Ca e soa-re fa - ra nori,

(\g Elemente de limbaj muzical. Genuri muzicale. Dansuri. Dansuri populare.

1 | L . . .. o .o e

J{\‘ Miscari sugerate de ritm, melodie, expresivitate. Miscari libere. )
-/




Cantati, dupa auz, un fragment din Sdrba in cdrutd de Gheorghe Danga. Invatati individual pasii
de sarba. Cantati si dansati in grup sau cu toata clasa.

Sarba in caruta

A . Gheorgime Danga
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Hai, sar-ba, hai,_  sar-ba s-oju-cam cu to-tii, mai fla - cai, Cu to- tii,
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Hai,_  sar-ba, hai, sar-ba s-oju-cam cu to - tii, mai fla - cai.

Sarba este un dans foarte rapid care se joaca in
semicerc. Dansatorii se tin de maini si fac pasi
foarte mici.

Tnvatd, dupi auz, melodia Sarba copiilor. Danseaza in semicerc impreuna cu toti colegii de clasa.

Sarba copiilor

din folclorul copiilor
% D) ' f Y f prm— i i ]
#ﬂ  — — Z S ¢ o 9 - S
Ver - de ma - tos - tat, Pe la noi  prin sat
Ia ui - te-l co - lea, 'Nalt cat o sur - cea,
p— — -
A o > > o ! 1 — f— ! ]
SV - | | %Hﬁ—'__‘il I —=
o) I— N—" o
Co - pi - la - sii sar - ba joa - ca, Pe fla - cai vor sa-i____  in- trea - ca.
Cus-ma tot de el Iu - - ta Si  pe ochi e lu - ne-ca- ta.
— N \ — A [— A
# I < 0 ] ] N—= ] I < D ! ! D—=
[{as) > 7 > > > > 7 -; [ 7 &> ] &> &> VA
[Y)
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Sa  wvezi tal - pa $-0 ri - dici, Alt - fel ai sa pici.
AUd'p' = Alege un dans din zona in care locuiesti.

Vizioneaza pe interpret Sarba copiilor \‘* parsli Tnva;é pasii dansului respectiv si
interpretata de lustina Irimia. Dansea- \ " pregiteste-| pentru serbarea de sfarsit
za singur sau cu colegul de banca. de an scolar.

Elemente de limbaj muzical. Genuri muzicale. Dansuri. Dansuri populare.

Miscari sugerate de ritm, melodie, expresivitate. Miscd




Genuri muzicale. Colinda

Observa si descoperal

Discuta in clasa ce reprezintd imaginea alaturata.

ﬁ Retinel

Obiceiurile populare din timpul iernii ocupa un loc important in folclorul
romanesc. Cele mai importante sunt: colindatul si uratul. Colindatul este specific
sarbatorilor de iarnd. La colindat participa atat copiii, cat si adultii. Colindele sunt can-
“BEE tece vechi romanesti cu text religios sau laic. Colindele cu text religios vestesc nasterea
Domnului lisus Hristos. Colindele laice aduc elogii naturii, dragostei si familiei.

Aplical

Mos Craciun.

O, ce veste minunata!

Canta dupa auz, in colectiv, urmatoarele
colinde. Acompaniati-va cu instrumentele de
percutie indicate in cantece. Astfel, va veti
pregdti pentru proiectul artistic Bradutul lui

cantam impreund!

<« ~ Auditie

'~ Ascultd pe CD
cateva colinde
foarte cunoscute.

dupa auz Muzica: Dumitru G. Kiriac
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Elemente de limbaj muzical. Genuri muzicale. Colinda.




Deschide usa, Cantdm impreuna!
»

crestine!
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Elemente de limbaj muzical. Genuri muzicale. Colinda.



Observa si descoperal

Analizeaza imaginile alaturate.

»‘ ' Ce reprezinta? _

ﬁ Retinel

3 Oblcelurlle populare din timpul iernii, mai ales cele legate de trecerea dintr-un an in
altul, au un loc deosebit in folclorul romanesc. Ele transmit mesaje de sanatate, rod bo-
gat, implinirea dorintelor in noul an. Uraturile sunt insotite de instrumente muzicale:

~S¥P~  clopotei, zurgalai, buhai si de batai ritmice de tobe. Cele mai cunoscute obiceiuri sunt
Plugusorul, Capra, Steaua.

Aplical

@ Memoreaza textul Plugusorul. Apoi rosteste urarea, acompaniat de instrumente
de percutie.

Plugusorul

I. Aho, aho, copii si frati, Il. Mdine anul se-nnoieste,
Stati putin si nu manati, Plugusorul se porneste
Langa boi v-aldturati Siiincepe a ura,
Si cuvantul mi-ascultati! Pe la case-a colinda.

Refren: Refren:

la mai manati, mai flacdi,

Si sunati din zurgaldi, lll. larna-i grea, omadtu-i mare,

Si pocniti din bice, mdi, Semne bune anul are,

Hai, hdi, hai! Semne bune de belsug

Pentru brazda de sub plug.

La Plugusor participa baieti si barbati, reprezentand forta si lupta cu natura. Toate versurile sunt
legate de inceperea noului an agrar, iar refrenul ,la mai manati, mai flacai, / Si sunati din zurgalai /
Hai, hai, hai!” duce cu gandul la efortul comun facut de om si de animal pentru obtinerea roadelor
pamantului. Plugul tras de boi semnifica sperante legate de muncile de primavara, de insimantare
a campului, iar buhaiul, un instrument popular, imita mugetul boilor. Versurile sunt vesele, insotite
de pocnituri de bici, de clopotei si de sunetul buhaiului. Plugusorul semnifica bucuria de a trdi.

Elemente de limbaj muzical. Genuri muzicale. Obiceiuri de iarna. %?ﬁ\




(2 Capra Memoreazd textul Capra. Apoi colindj,
acompaniat de un instrument de percutie.

T I

S S P I B A

Ta’ taa taa ca- Prl - té taa
Ta, ta, fta, ca-pri - ta mea,
Nu te da, nu te la - sa!
Foa - ie wver - de, foi de fag,
Sa -re ca - prapes-te gard
Si se pu - ne pe ju - cat

Un barbat sau un baiat poarta o masca realizata din lemn cioplit, semanand cu un cap de
capra. Pe crestet are cornite impodobite cu margele de toate culorile. Gura caprei este mobila si
de partea de jos se leaga o sfoara de care se trage ritmic. Se produce astfel un zgomot caruia i se
adauga si clinchetul clopotelului, legat si el de sfoara. Tanarul care joaca rolul caprei, invelit cu o
paturd, danseaza imitand miscarile unei capre: sare pe loc si se rasuceste, in timp ce un grup intreg
de colindatori canta in cor, acompaniindu-se cu fluiere si tamburine.

© Sorcova  Canta melodia miscand ritmic sorcova. ¥Xx¥
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Ta - r1e ca pia - tra, Iu - te ca s3a - gea - ta.
Ta - re ca fie - rul, Iu -te ca o - te - lul

Cu sorcova merg copiii in noaptea de Anul Nou, de Sfantul
Vasile si pani la Boboteazi. Tnsemnul ritual este o ramuri
verde sau un bat din lemn, impodobit cu flori din hartii
colorate vesel. Copiii merg pe la casele vecinilor si le cantg,
urandu-le un an plin de belsug si de sanitate. In schimbul urérii,
ei primesc dulciuri si fructe. Sorcova este un colind, o urare de
bine, de prosperitate, pentru anul care vine.

L [
Portofoliu i o

o
,

Confectioneazd o sorcova si intoneaza cantecul \\/\/
sorcovei. Misca sorcova in ritmul cantecului.



Diezul si becarul*

Observa si descoperal

@ Calutul din imaginea al3turat3
sare doua obstacole diferite.
Analizeaza ce face calutul la primul
obstacol si ce face la cel de-al doilea
obstacol.

Deseneaza ambele obstacole in
caietul de muzica.

@ Copiaza portativul de mai jos si incercuieste semnele care seamina cu obstacolele peste care sirea
cdlutul. Dezbate cu colegii efectul pe care crezi cd il pot avea cele doud semne asupra sunetelor muzicale
in fata carora se afla. Compara cu ceea ce face calutul la fiecare obstacol intalnit.
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ﬁ Retme!
$ ) Semnul grafic asezat in fata oricdrei note muzicale se numeste alteratie. Rolul
alteratiei este de a modifica indltimea sunetului respectiv. Orice alteratie se scrie in
spatiul sau pe linia notei muzicale a carei inaltime o modifica.
Alteratia care seamana cu un gardut ajuta la urcarea indltimii sunetu-
lui si se numeste diez. Acesta are efect asupra sunetelor muzicale pana la
bara de masura sau la urmatoarea alteratie.
Alteratia care seamana cu un scaunel se numeste becar. Acesta readu-
S ce sunetul muzical la inaltimea lui initiala.
) ) J

Aplical

@ Scrie in caietul de muzic3, pe un portativ, urmitoarele alteratii: cinci diezi pe a
treia linie a portativului, cinci diezi in spatiul al doilea al portativului, cinci becari pe
linia a treia a portativului, cinci becari in spatiul al doilea al portativului.

@ Stafeta muzicali: clasa se imparte in patru grupe. Prima grup va canta primele sapte sunete din por-
tativul de mai jos. Ultimul sunet va fi preluat de cea de-a doua grup4, care va canta urmatoarele sapte
sunete. Cea de-a treia grupa va prinde la randul ei stafeta, care va fi preluata de ultima grupa.

) Elemente de limbaj muzical. Melodia. Elemente de notatie muzicald. Alteratiile. Diezul si becarul.
@ =i} v . . . 0
42 g *Recomandari pentru cadrul didactic, conform programei scolare.




&) Transcrie de doua ori in caietul de muzica portativul de mai jos.

Pe primul portativ vei scrie in fata
fiecarei note cate un diez.

Pe cel de al doilea portativ vei scrie in fata fiecarei note cate un becar.
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2 Priveste cu atentie urmatorul portativ. ® Fiecare nota muzicala are cate o alteratie, dar fiecare altera-
tie apartine altei note. ® Transcrie portativul in caietul de muzica. Pune alteratiile in fata sunetelor carora
le apartin, dupa regula invatata.
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Transcrie cintecul in caietul de muzica.

Incercuieste semnele de alteratie. » Canta melodia cu denumirea

notelor muzicale, tactand masura.

'~ Auditie

. \“'- Ascultd pe internet cantecul
™\ Alunelul in diferite interpretari.
Discuta cu colegii despre caracte-
rul cantecului.

Canta melodia cu text.

Lo

Portofoliu @
Improvizeaza o melodie care _P
si contind cel putin doi diezi ;¢
si doi becari. Canta colegilor '
melodia compusd si roaga-i sa te
acompanieze cu jucarii muzicale.




Bemolul*

Observa si descoperal

@ Analizeazi desenul aliturat.
In cantecul de mai jos apare un
semn nou, care seamana cu un
element din desen. Descopera
semnul si discuta in clasa care ar
putea fi rolul lui in muzica.

@ Transcrie portativul de mai jos si incercuieste semnul care seamani cu un tobogan.
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= Reftinel! A

¥ ¥ Semnul grafic care seaména cu litera,b” si este asezat in fata unei note muzicale
e sau imediat dupa cheia sol poarta numele de bemol. Bemolul are rolul de a
cobori indltimea sunetului. l7
Cand dorim sa anulam efectul unui bemol, scriem in fata sunetului un becar.

L ’ Acesta va readuce indltimea sunetului la cea naturala.

Aplical

@ Scrie in caietul de muzici un portativ cu bemoli pe linia a treia a portativului si un
portativ cu bemoli pe spatiul patru al portativului.

@ Prinde stafeta: in ordine alfabetic3, fiecare elev va intona cate sapte sunete din portativul de mai jos.
Trecerea de la un elev la altul se va face prin preluarea sunetului cu coroana.
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Elemente de limbaj muzical. Melodia. Elemente de notatie muzicala. Alteratiile. Bemolul.
*Recomandare pentru cadrul didactic, conform programei scolare.




) Transcrie in caietul de muzica portativul de mai jos. ® in fata fiecirei note scrie cite un bemol, dupi
exemplul de la inceputul portativului.
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@) Analizeaza urmatorul portativ. ® Fiecare nota muzicald are cate o alteratie, dar fiecare alteratie
apartine altei note muzicale. ® Transcrie portativul in caietul de muzica. Pune alteratiile in fata sunetelor
carora le apartin.
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1.Mai bon - da - re, bon - da - rici, Ce-ai ca - tat la noi a - 1ici?
2.C—un bon - dar sa nu  glu- mesti Si  de el sa te fe - resti.
3Da - ca nu te vei fe - n, A - cul lui te va ra - ni.
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Baz, baz, baz, bon - da - re, baz, baz, baz, baz, bon - da - re, baz!
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Transcrie cantecul in caietul de muzici. e Incercuieste semnul de alteratie.  Canta
melodia cu denumirea notelor muzicale. Tacteaza masura. e Canta melodia cu text. &
Canta la pianul virtual melodia invatata.

Portofoliu ®« -

. . . . v H A P
© Foloseste pianul virtual pentru a descoperi Improvizeaza o melodie care .. -~
cum se modifica indltimea sunetelor ascendent sa contina cel putin doi bemoli. \"“’
sau descendent, daca sunt alterate. Canta colegilor melodia compusa e
si roaga-i sa te acompanieze cu =¥ -

jucariile muzicale.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Elemente de notatie muzicald. Alteratiile
al
*Recomandare pentru cadrul didactic, conforozas




Imi amintesc!

Pana acum am fnvatat urmatoarele note muzicale:
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S s o © -
sol la si do 1 rel mil fail sol1 a1 si 1 do 2
Duratele invatate pana acum Semnele grafice care modifica inaltimea
sunt urmatoarele: sunetelor sunt:
rez 7 r . Reprezentarea -
Valoare Repve i | Repre: jrarga Alteratia il . .| Efectul alteratiei
grafica a sunetului | graficd a pauzei grafica a alteratiei
. J . # Urca indltimea
2 timpi Diezul g
sunetului
i J Coboara indltimea
RELp 3 Bemolul b g
sunetului
1.. ﬁ i : Anuleaza alteratia
timp Becarul L
2 anterioara

Analizam impreuna cum este construita melodia.

. Plopul

cantam impreund!
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1.01! Foa - ie ver - de mar____ mus - tos,
2.0f! Mult esti  ’nalt si al- bi - cios,
3.0f Foa - ie ver - de de su - sai,

1. |[2.
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1.0f, of of! Mult esti plo - pu - le fa los! los.
2.0f, of, of! Dar n-a-duci ni - ciun fo- los! los.
3.0f, of, of! Poa - me n-ai, um - bra nu dai! dai.
3.0f, of, of! Pa -zd mlas-ti -ni - lor stai! stai.
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Asociaza corect denumirea notelor cu imaginile notelor muzicale:
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@ Alege varianta corecta de raspuns:

1. Dintre cele mai cunoscute dansuri populare fac parte:
a) Sarba, Hora, Ciuleandra;
b) Colinda, Plugusorul, Numdratoarea;
c) Cantecul, Jocul, Sorcova.

2. Semnele grafice care modifica indltimea sunetelor muzicale se numesc:
a) desene;
b) litere;
c) alteratii.

3. Colindele se canta:
a) cand are loc o petrecere;
b) de Craciun;
¢) cand se intalnesc mai multe persoane.

Grupeaza duratele din cos, astfel incat sa formezi cinci
masuri de Z

Autoevaluare I [ il

Foarte bine cinci asocieri corecte trei raspunsuri corecte cinci masuri corecte
“ patru asocieri corecte | doud raspunsuri corecte patru masuri corecte
Suficient trei asocieri corecte un raspuns corect trei masuri corecte

Pasii mei in Muzicd si miscare. Observ! Apreciez!
Dupa ce am parcurs unitatea de invatare 2, pot afirma ca: =

1. Am finalizat cu succes toate activitatile.
2. Eu si colegii am colaborat foarte bine in cadrul activitatilor de grup.

3. Mi-am fnsusit cunostinte noi, deosebit de utile si de interesante.

-
-

G




Masura de 2

Observa si descoperal

Descopera silabele accen-
tuate din textul de mai jos.
Transcrie exercitiul in caietul de
muzica. Pune cate un semn (>)
deasupra silabelor accentuate.

ﬁ Retine!

Misura de este alcatuita dintr-un timp accentuat
urmat de 2 tlmpi neaccentuati. 2
>

Tactarea masurii de 2 se face astfel: primul

timp se tacteaza in jos, al doilea timp se T
. . o v i

tacteaza lateral, iar al treilea timp se tacteaza in sus. TR

T2 T2 FZAN

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Mdsura de 2 Miscdri de tactare a masurii de 2




Aplical

@ Transcrie urmitorul exercitiu ritmic in caietul de muzici. Traseaza barele de
@B 5 I> masurdsi marcheaza timpii accentuati.

S Y s Y SRV e T RN s O |

Di-mi-nea - ta pe ra-coa - re can-td o pri - vi-ghe-toa - re.

@ Transcrie urmitorul exercitiu ritmic in caietul de
muzica. e Citeste cu atentie textul si stabileste masura
care i se potriveste. ® Traseaza barele de masura si
pune accentele pe timpii accentuati.

Bros - cu - ta dra - gu - t& oac sa -re iu - ten lac.

wﬂ Joc ritmic
3 / @ Ne jucam cu masura dez
‘ﬂ _ _ Vei face parte dintr-una dintre cele patru grupe alcatuite pe clasa. Fiecare grupa va
g ) trebui sa interpreteze un ritm folosind, de preferinta, instrumentele muzicale de percutie
indicate in joc. La inceput, fiecare grupa va invata singura ritmul instrumentului muzical
pe care il reprezinta. Apoi veti interpreta ritmurile impreuna. Asa-i ca suna frumos? Acum
puteti spune ca ati creat o orchestra de instrumente de percutie.

rgd JoJ 4 J ) ) ) ]
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Elemente de limbaj muzical. Ritmul. M3sura de 2




© Joc muzical

Formati patru grupe.
* Fiecare grupa se va gandi
la un alt cantec. Pe rand,
un reprezentant al fiecarei
grupe va fredona inceputul piesei alese. Celelalte
grupe vor trebui sa recunoasca melodia si sa
cante piesa in ir‘mtregiAme. C%g.tiAgé acea grurié care
a recunoscut si a cantat in intregime cat mai
multe melodii.

L )

oF
. cantam impreund!
@ () Greierasul P ~ o=
(dupi auz) Muzica: D.D. Stancu
o
;Q ] . - ] j ] j ]
f | | | | I f I f f | | | | | |
e . e
1.Gre -ie-ras, gre-ie-ras, dra - ga - las, Zi—i de zor, zi—i de zor 1in  prid - vor
2.Ghi-o-cei, ghi-o-cei mi - ti - tei, R&-sd-riti, rd- sa-riti si-n - flo - riti!
% % s
/T o . IR »
. | XD | | | | | | | | I f .
';)’“y o — i i'—r—- == | I | 2 - d| 'I _gl_ g
Ne vin din zari din de-par - tari Oas-pe-tii dra - gii pri - ma- veri.
In ca-lea lor, ze - fir u - sor, Plu-teas-ca-nvra - ja flo - 11 - lor.

o Indica semnele de repetitie din textul muzical si scrie o propozitie despre rolul acestora. « Canta melo-

dia cu denumirea notelor muzicale. ® Cinta melodia cu text. ® Canta melodia la pianul virtual. e Canta
acompaniindu-te de un trianglu sau de un alt instrument de percutie, respectand codul culorilor de
mai jos.

Joc ritmic
@ Dialog ritmic

Folositi fiecare dintre voi cate
doua betigase. Tu vei veni in fata
clasei si vei compune un ritm
de 2 Ceilalti vor imita ritmul
propus de tine.

expresivitate, miscari libere.

"4y

-

Joc muzical

= @ Stafeta muzicala

W
T
=" -
s A
— |

Acum, pentru ca ai invatat
cantecul Greierasul, putem face
o stafetd muzicald. Fiecare va

canta cate un rand melodic.
Aminteste-ti ca fiecarui vers fi
corespunde un rand melodic.

Miscare si muzicd. Dansuri de societate si moderne. Miscari sugerate de ritm, melodie,



Observa si descoperal

Gandeste-te la o melodie care-ti place cel mai mult. Imagineaza-ti ca o auzi.
2 Danseaza in ritmul melodiei din gandul tdu. Ceilalti colegi vor trebui sa ghiceasca daca

‘/ tu mimezi cér-dansezi singur, cu o alta persoana sau in grup.

4 )

™ Retinel

=
LI

Dansul este o forma de arta care se
reflecta prin miscari expresive ale corpului
omenesc, adesea acompaniate de muzica.
Exista mai multe feluri (stiluri) de dans:
cIaS|ce (dansuri de societate) si moderne.
Dansurile de societate cuprlnd doua categorii
de dansuri, diferite intre ele ca structura si tempo:
dansurile de salon (valsul lent, valsul vienez, tangoul
clasic, polca, mazurca, menuetul etc.) si cele latino
(rumba, samba, cha-cha-cha, merengue etc.).
Printre stilurile de dans modern se numara disco,

\rock, breakdance etc. )

Dansuri de salon

Dansul sportiv este O categorie care
presupune mai ales performanta sportiva.
Concursurile de dans sportiv se desfasoara
dupa anumite reguli pe care le respecta fiecare
pereche.

ﬁ Stiai ca?

Auditie
- Ascultid melodiile din manua-
lul digital si danseaza dupa ele.

— Miscare si muzicd. Dansuri de societate si moderne. Miscdri sugerate de ritm, meloglie
2 = expresivitate, miscari libere.



b 2 Observa si descoperal!
Analizeaza imaginea aldtura-

< ta. Discuta in clasa despre cum

’A "' % suntimbracati dansatorii. Cat de

‘/ repede sau cat de incet crezi ca

danseaza perechile?

'~ Auditie
““ Ascultd, din manualul
digital, Menuet, compus de

Luigi Boccherini.

Retinel!

Menuetul este un vechi dans de origine franceza, cu caracter ceremonios si miscare
moderata, devenit cu timpul dans de curte si apoi de salon.

Menuet se numeste si melodia dupa care se interpreteaza acest dans.

Compus in masura de 2, menuetul era la inceput foarte scurt, avand doar 4 masuri.

Mai tarziu, fiind un dans gratios, s-a dezvoltat, ajungand sa contina trei parti. Prima si ultima parte
erau cantate de toata orchestra, iar partea de mijloc era interpretata de trei solisti instrumentisti.

-
Menuet Cantam Tmpreundl =74 o = =
Lacramioara-Ana Pauliuc Muzica: Johann Sebastian Bach
) , , | N A N
p” A ) | \ \ | | \ N 1N I}
| N |\ N A | f i | A ] 7
Oy ¢ N D S Te | | = : =
© . - \ e - . } | .
Azi me -nu- e -tul in-va - tim Fa - ta in fa -ta ne—a-se - zam.
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17 [T I\’ I 17 1T I\, ’\) I ’\, I\, 1] N I | |
o D = AL T S
A - plea-ca -te du -ios si sa-Ilu - ta Da, me - nu-e - tul e fru-mos
% i X N N i ! N i\) Ik\f Ik'
ot ——
) - - - J - -
la - ma de ma -na sa dan - sam  Trei pasi in fa - td, ne-a - ple - cam
) .
P’ 4 I N A N | A N N
y A | I} 1N N A | 1N 1N \ 3 I N \ ) \ |
'9 ‘ | 7 1T I\I | 17 1T I\, N | 1T I\, Ikl I\, I
) ‘ ‘ " = ‘ v o @ <
Hai - de zam-bes-te-mi pri- e -te-nes-te Un me- nu- et dan - sam
o I o
' . P Muzica si miscarel! o
S Cantd melodia cu denumirea . hi R
- sunetelor muzicale, tactand Dansati in pereF ! l.m.me?— “‘
L > misura. e CAnti melodja cu text. nuet,A resPectand miscdrile indi- ,‘ ~ 2
Cantd melodia la pianul virtual. —— cate In cantec. “

& j\ Miscare si muzicd. Dansuri de societate. Menuetul:

52Gg);




Observa si descoperal

Analizeaza imaginea alaturata. Imagineaza-
ti ca participi la balul organizat de printul din
povestea Cenusdreasa. Discuta in clasa despre
tinuta dansatorilor. Cat de repede sau cat de
lent crezi ca danseaza perechile?

Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand masura.  Citeste textul respectand ritmul din
portativ. ® Canta melodia cu text. ¢ Canta melodia la pianul virtual.

L Vals din opereta Liliacul

Lacramioara-Ana Pauliuc Muzica: Johann Strauss, fiul
| — | | | — — f i I
y A I | I | | | | — | | [ I [ I | ? 2
| | | | | | I AI =| & (o) S
iﬂl |'—“_#i_‘|—'—‘_h7 o ®
Ba-lul a-n-ce-put,prin -te -se-le-autda-cut As -cul - t-unvals fru - mos
Nu ui- ta sa-n-vetidoar un vals vi- e-nez A- cum hai-de la dans
0 fr— fr—
¢ ! e — — — — frm— i :
[ | [ | .
| b | = | =
[Y) ' | i — o —o =
Prin-tii le in- vi-t-a- cum la dans Un, doi, trei se-n-vart ca-n -tr-un ba - lans
To- tul e fru- mos,e mi -nu -nat Toti sun-tem printi §i prin - te - se-n vals
) )
Retinel!
Valsul este dansul specific masurii de 2, alaturi de menuet. Se danseaza in perechi,
fara pasi ficsi, oferind libertate de miscare partenerilor.
Este un dans cu ritm linistit, care aratd armonia miscdrilor dintre cei doi dansatori.
Vals se numeste si melodia dupa care se interpreteaza acest dans.
J

Ty L.
-~ Auditie

'~ Ascultd in manualul digital Valsul florilor din baletul Spdrgcdtorul de nuci, compus
de Piotr llici Ceaikovski.

)
Aplical Muzica si miscare! 'ﬂ‘
' ‘ S 4

tiai ca?...

Danseaza un vals. Te intrebi cum se danseaza? Foarte

.la  inceput, oamenii usor. Te uiti la fotografia de sus si vezi care este pozitia.
dansau fnainte de razboaie Faci un pas mare in lateral pe primul timp din masura,
sau lupte cu animalele, in urmat de alti doi pasi mici alaturi, pe ceilalti doi timpi.
speranta unei victorii. Succes!

Miscare si muzicd. Dansuri de societate. Valsul.




Observa si descoperal

Analizeaza imaginea alaturata. Dis-
cutd in clasa despre cat de repede crezi

4 S ¥~ cs danseaza perechea. Care este reactia

spectatorilor?

m Retinel!

Polca este un dans popular originar din Boemia (Cehia). Ritmul dansului este viu,
sprinten. Se danseaza in perechi, in cerc, intr-un tempo vioi si sdltiret. In timp, a cipatat o
larga raspandire ca dans de salon. Datorita caracterului vioi, s-a raspandlt repede in toate
tarile din Europa. Emigrantii care au populat America au adus cu ei dansul, melodia fiind
cantatd la acordeon. Polca se numeste si melodia dupa care se interpreteaza acest dans.

N Auditie
' Asculta, din manualul digital, Polca
& fierarului, compusa de Josef Strauss.

cantam T
Polca
(dupd auz) Muzica: Josef Strauss
‘cé} \«é)z vé; ««éa K‘QL} s v$} x‘é,) ~<‘9>
=== =
* o o o
) - o
Cand in zori se—a-prin-de ro-su ce-rul su-na al fie-ra-ru - lui cio-can  Bra-tul lui cu
Un bar-bat de sea-md e fie-ra-rul tot o- mul_ sti-e fai-ma lui  Din strd-mosi un
o o B o B s o s
' VA V4 VG
e e e e e ——— —
I I L‘_ﬁj% | | L‘_ﬂi_‘ﬁd; B r
Y, — 1 " r
se -te ba-te fie-rul si iz-bit cio-ca-nul ca-de greu. si 1l can-ta ori-si- cui.

can-tec mos-te-nes-te
Aplicd!
Canta melodia dupa auz.

Alaturi de colegi, acompaniaza
4> melodia cu un instrument de percutie.

ﬁ Stiai ca?

Aparitia dansului polca este atribuita unei tinere cu numele Anna, care a dansat pentru a

sustine un cantec popular. Numele polca vine dintr-un cuvant din limba cehd, care inseamna
jumadatate.

Miscare si muzicd. Dansuri de societate. Polca. Miscdri sugerate de ritm,
melodie, expresivitate. Miscari libere.



Observa si descoperal

Analizeaza imaginea alaturata.
S Discuta in clasa despre imbraca-
" mintea si miscarile dansatorilor.
‘/ Cat de repede sau cat de rar crezi
ca danseaza perechile?

Reftine!

Mazurca este un dans popular polonez cu ritm moderat, devenit
si dans de salon. Mazurca se numeste si melodia dupa care se
interpreteaza acest dans.

. Mazurca Cantam Tmpreund!
Lacramioara-Ana Pauliuc

Z . p— f I i r— i
y AW . ! | | | | | | | |
[ fan) . | | | | = & & & H &>
ANE"4 | | d =I = b
o) — < — & - m
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La dans vd in - Vi, dragico - pii sa&—n-vd - tam o0 ma-zur -
niti toti cu mic si cu ma - re la dans im-pre-u -
7 f p—— i —
y 4N | | I— — | | | | | | |
o=+ o T —
Y, o & & o 5 o & ° ®
ca Hai-deti azi cu toti s in-va - tam da, 0 ma- zur-ca si noi doi
na Ve -seli sd can-tim s§i sd-n-va - tam da, 0 ma- zur- ca si noi doi
’{ D | | | [ — |
[ FanY D | [ | | | | |
arin — = = o 2
K J K et s ®
sa dan-sam. Ve - tam in pe - rechi ma-zur -ca sia dan - sam.

Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, [ ,:
tactand masura. ® Canta melodia cu text. @ Alaturi
de colegi, acompaniaza melodia cu un instrument

de percutie sau cu batai din palme. Portofoliu \‘o

Improvizeaza un mic dans in
masura de 2 Canta-| colegilor si
roaga-i sa danseze pe melodia ta.

N \"‘ﬂ (}[‘/ —_\
8 A »

Miscare si muzicd. Dansuri de societate. Mazurca. Miscari sugerate de ritm,
= melodie, expresivitate. Miscari libere.



Proiect artistic. b

Realizeaza felicitari de 8 Martie adresate mamei, bunicii, doamnei invatatoare. Creeaza cateva mar-
tisoare pe care le vei darui persoanelor dragi de langa tine. Realizeaza propriile tale invitatii la proiectul
artistic dedicat zilei de 8 Martie. Include in program poezii, cAntece si dansuri. In paginile dedicate aces-
tui proiect sunt cantece pe care le regdsesti in manualul digital, cu negative. Le poti folosi pentru a te
acompania. Succes! N
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TSN .
.~ Auditie
““  Audiazi in manualul digital cantecul
Madrtisoare, compus de Dorica Buzdugan.

Cantdm impreund!

Martisoare
(dupi auz) Muzica: Dorica Buzdugan
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[\ Portofoliu e

Creeazi propriile “g.o 7~
o . . ‘b W
Q! martisoare, folosind ’

- simboluri muzicale. -




~ = Auditie
'~ Ascults, din manualul digital, cantecul
Mamei, compus de Dorica Buzdugan.

Cantam impreund!

Mamei
Muzica: Dorica Buzdugan
_9 [) ) J— I | I [r— J— — f |
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Sunetul si nota re 2 oz

si 1

]
[ do 2 |
| la1 |
@l &
I
| Ja_|
L_sol

- Pornind de la sunetul la1 pe care il vei auzi cantat la pianul

)G Joc muzical

virtual, canta sunetele care iti vor fi aratate pe ,scara muzicald"
= alaturata. La inceput vei fi ajutat prin cantarea primelor sunete la

o
9
e

4

S pianul virtual. Apoi va trebui sa te descurci singur. Exista un spatiu
liber care nu are denumire. Descopera cat de inalt sau cat de grav
* trebuie sd canti sunetul respectiv.

Observa si descoperal
/ Transcrie in caietul de muzicg, in ordine ascendenta, notele muzicale de pe portativ.
" > . Scrie numele fiecirei note sub portativ. Exista o nota pe care incd nu ai invatat-o.
“.,/ Aminteste-ti cum se numeste nota care se afla deasupra notei do 1. Descopera numele
notei care se afla deasupra lui do 2.

(@] ~7 Py

[ Fan) O ~F Py
~V ~ > O
[Y) e o o
ﬁ Re',rme! Nota muzicala care se scrie pe a patra linie a portati-
7 vului se numeste re 2. "
Sunetul re 2 este mai inalt decat sunetul do 2. i
A A . } [ fan)
Cand cantam cu denumirea notelor, folosim doar SV
numele notei (re), nu si cifra (2). o
J

Q Aplical

@ Scrie in caietul de muzici un portativ cu nota muzicali re.
Nu uita sa scrii cheia sol la inceputul portativului!

@ Canti primele sunete pani la coroand. Preda stafeta unui coleg, care va prelua ultimul sunet cantat
de tine si va merge mai departe. La randul lui, va preda stafeta unui alt coleg.

/ N\ Bx) X
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@ Transcrie exercitiul in caietul de muzica si completeaza spatiile din portativ cu notele indicate.

Y
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la1 do1 re2 mil fa1 si

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,

elemente de notatie. Sunetul si nota re 2. [__ZJJ




'y Joc muzical

U J B
B v @

- =, (@ Recunoaste sunetele
i3 ﬁ Pornind de la sunetul do 2, un coleg iti va canta un sunet apropiat.
2 Va trebui sa recunosti daca este mai inalt sau mai grav decat primul

sunet si sa spui denumirea lui.

Cantdm impreund! "2 & 2 T
Muzica: D. D. Stancu

? () lepurasul

dupa auz
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Hop, hop, hop, hop, hop, hop,hop, hop, hop! le - pu - ra-sul fu- ge, fu- ge,
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Investigatie
Transcrie cantecul lepurasul, compus de D. D. Stancuy, in caietul de muzici. @ Incercuieste cu creionul
toate sunetele re 2, dupa model. ® incercuieste semnele de repetitie si discutd in clasa despre semnificatia

lor. ® Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand masura de % Interpreteaza cu text si

miscare.
e Portofoliu RS
;"4 e ' Improvizeaza o melodie :1.c. ¥z
i‘ Muzica si miscarel care si contind sunetele pe T+ 7
,‘é v care le cunosti. Asociazd a
melodia cu miscdri corporale. NG~

) Acceseaza varianta digitala a manualului
pentru a descoperi cantecul lepurasul. Dan-

seaza in ritmul muzicii, sarind ca iepurasul
cand canti ,Hop, hop, hop”.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
= elemente de notatie. Sunetul si nota re 2.




Sunetul si nota mi 2 o

si 1
Joc muzical la 1

cod .. s A . . .
R Astazi un coleg iti va canta la pianul virtual sunetul la 1. Va trebui
. )

& sa canti sunetul care se afld sub la 1 sau deasupra lui. Colegul tau va
@7 verifica daca ai intonat corect, cu ajutorul pianului virtual. Dupa ce ai
reusit sa redai cinci sunete, inversati rolurile.
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Observa si descoperal

L N~ -{ Transcrie in caietul de muzicg, in ordine descendentd, notele muzicale de pe por-
{ 't __ tativ. Scrie sub portativ numele fiecarei note. Exista o nota pe care inca nu ai invdtat-o.

‘./ Aminteste-ti denumirea notei de sub nota fa 1. Descoperd numele notei care se afla

deasupra lui re 2.
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TR Re'!'me! Nota muzicala care se scrie in al patrulea spatiu al 0

A portativului se numeste mi 2. e —

Sunetul mi 2 este mai inalt decat sunetul re 2. &)
Cand cantam cu denumirea notelor, folosim doar (Y
numele notei (mi), nusi cifra (2). y

@ Scrie in caietul de muzica un portativ cu nota muzicala mi 2.
Nu uita ca la inceputul portativului sa scrii cheia sol!

A Aplical

@ Primele sunete din exercitiul urmétor vor fi cAntate de un coleg. Canti cu el ultimul sunet si mergi
mai departe pana la urmatoarea coroand. Preda stafeta urmatorului coleg.
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) Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
60 &l elemente de notatie. Sunetul si nota mi 2.



Joc muzical

N

@ Recunoaste sunetele \ }f :
Clasa se imparte in doud grupe. Un reprezentant al primei grupe va canta un
sunet, spunand cum se numeste sunetul. De la acel sunet, cealalta grupa va trebui
sa intoneze urmatoarele doua sunete in ordine ascendentd sau descendenta. Va fi
declarata cé\§tigétoare grupa care va reusi sa redea cele mai multe sunete.

© 2 Licramioare

(dupd auz)
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o Transcrie cantecul Lécrdmioare, compus de I. D. Vicol, in caietul de muzici. ® incercuieste cu creionul
toate sunetele mi 2, dupa model. ® Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand masura

de % o Canta melodia cu text.

Portofoliu . -

Improvizeazd o melodie ,ﬂ_p
care sa contind sunetele pe \;g
care le cunosti. b
Canta colegilor melodia.

Interpreteazal

@ Acceseazi varianta digitala a
manualului pentru a descoperi
cantecul Ldcrdmioare. Ai ocazia sa
fii solist!

- Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
= ~~ elemente de notatie. Sunetul si nota mi 2
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Sunetul si nota fa 2

. la 1
Joc muzical

Vei auzi la pianul virtual cinci note muzicale apropiate ca
fnaltime. Va trebui sd le reproduci vocal din memorie, cu denumirea
lor. Dacd nu esti sigur de numele notelor, poti canta cu g, lg, la.

& & B &[SI

Observa si descoperal

Transcrie in caietul de muzicg, in ordine ascendenta, notele muzicale de pe portativ.
Scrie sub portativ numele fiecarei note. Cea mai inalta nota este una noud. Numele ei nu
apare nici pe ,scara muzicald". Aminteste-ti cum se numeste nota care se afla deasupra

g

notei mi 1.
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ﬁ Retine! Notamuzicalad care se scrie pe a cincea linie a portativului N

- ?
Yh e se numeste fa 2.
g’ Sunetul fa 2 este mai inalt decat sunetul mi 2.
Cand cantam cu denumirea notelor, folosim doar by

numele notei (fa), nu si cifra (2).

Aplical
@ Scrie in caietul de muzici un portativ cu nota muzicala fa 2.
Nu uita ca la inceputul portativului sa scrii cheia sol!

@ O colegi va canta primele sapte sunete. Ultimul sunet deasupra ciruia se afla o coroani il va canta
mai lung. Prinde sunetul si mergi mai departe.
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€ Transcrie exercitiul in caietul de muzic si completeazi spatiile din portativ cu notele indicate.
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mi 2 fa2 re2 sol 1

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
elemente de notatie. Sunetul si nota fa 2.




Joc muzical

u\
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) Recunoaste sunetele

f

® 4 Vai, saracul pui de cuc
- fragment—

Versuri: I.U. Soricu

P

Va trebui sa recunosti sunetele care ti se vor canta. Pornind de la sunetul la 1,
vei auzi cinci sunete apropiate. Va trebui sa le canti, cu denumirea notelor. Atentie
mare, deoarece exista posibilitatea ca unele denumlrl de note sa se repete!

Cantdm impreund!

Muzica: Nelu lonescu
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Transcrie cantecul in caietul de muzica.
model.

‘ Muzaca si miscare!

© Micul dirijor

Alcatuieste o lista cu cantecele care iti plac
cel mai mult, dintre cele invatate la ora de
Muzicd si miscare. Vino in fata clasei si fredoneaza
inceputul unui cantec. Toata clasa va trebui sa
recunoasca melodia si sa o cante impreuna cu
tine. Acum ai posibilitatea sa fii dirijor, adica
cea mai importantd persoand din fata unui cor.
Nu uita sa dai tonul, sa atentionezi. Semnul de
debut trebuie sa fie foarte clar si precis. Succes!
Acum vei vedea cum e sa conduci un cor!

elemente de notatie. Sunetul si nota fa 2.

Gaseste refrenul.
Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactind masura de 2 . ® Canta melodia cu text.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,

Incercuieste toate sunetele fa 2, dupa
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Portofoliu

Improvizeaza o melodie
care sa contina sunetele pe
care le cunosti.

Asociaza melodia cu
miscari corporale.




Sunetul si nota sol 2

Joc muzical

Veti auzi sunetul fa 2 cantat de cadrul didactic. Va canta apoi
_un sunet apropiat ca indltime. Va trebui sa recunoasteti ce sunet
a cantat si sa il reproduceti.

* Observa si descoperal
Transcrie in caietul de muzica, in ordine descendentd, note-
}'j ‘~ @ le muzicale de pe portativ. Scrie numele fiecirei notei sub porta-
i ~ tiv. Cea mai finaltd notd este una noua. Numele ei nu apare nici pe
scdritd. Aminteste-ti cum se numeste nota care se afla deasupra lui
fa 1. Descopera sunetul care se afla deasupra lui fa 2.
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ﬁ Re'!'ine! Nota muzicald care se scrie deasupra liniei a cincea a 0
(LN portativului se numeste sol 2.

- Sunetul sol 2 este mai inalt decat sunetul fa 2. Q)
Cand cantam cu denumirea notelor, folosim doar ¢
numele notei (sol), nu si cifra (2).

M  pical

@ Scrie in caietul de muzici un portativ cu nota muzicala sol 2.
Nu uita ca la inceputul portativului sa scrii cheia sol!

{

@ Canta primele sapte sunete. Ultimul sunet canta-I mai lung, s poati fi preluat de un alt coleg. Acesta
va canta impreuna cu tine ultimul sunet, preluand stafeta, continuand cu urmatoarele sapte sunete.
Exercitiul se incheie cand toata lumea a reusit s preia stafeta.
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re2 fa2 sol?2 si la sol

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
64<}v /' elemente de notatie. Sunetul si nota sol 2.
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Joc muzical

e

RN ) A sosit timpul s3 compunem
- :‘\3 impreund o mica melodie. Va fi
- ? melodia clasei din care faci parte.
B, 1 . 7 . TR .
oh &7  Veti stabili cateva reguli:

-

1. daca va fi un dans sau un cantec cu text;
2. masura cantecului;

3. de la ce sunet va incepe;

4. cate masuri va avea.

s &

Puteti adauga si alte reguli. Important este sa folositi toate duratele invatate, sa scrieti corect
masura. Folositi sunete apropiate ca indltime. Astfel, veti putea canta cu usurinta.

o M
v Cantdm impreuna! "X - =
9 ) Oda bucuriei
(fragment din Simfonia a IX-a) Muzica: Ludwig van Beethoven
(dupd auz)
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As - tazi te sim - tim a - proa - pe, Sol din rai cu soa - re sfant.

Transcrie cAntecul in caietul de muzici. ® Incercuieste cu creionul toate sunetele sol 2. ® Canta melodia
cu denumirea notelor muzicale, tactand masura de % Canta melodia cu text.
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2 Micul dirijor
Iti propun sa fii si astdzi micul ,mare” dirijor. v w

Vino in fata clasei. Imagineaza-ti ca toti colegii
tai fac parte dintr-una dintre cele mai renumite
formatii corale. Ei vor canta Odd bucuriei, iar tu fi
vei dirija.

Elemente de limbaj muzical. Melodia. Diferentierea inaltimii sunetelor,
elemente de notatie. Sunetul si nota sol 2




@ Stabileste masura exercitiilor ritmice aliturate. | I

@ Transcrie pe caietul de
muzica exercitiile ritmice
alturate. ® Incercuieste
duratele care sunt in plus.
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o Incercuieste semnele de repetitie pe care le intilnesti. Aminteste-ti rolul fieciruia in céntec.
¢ Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactdnd masura de j. ® Cantd melodia cu text.

® Canta melodia la pianul virtual. ® Canta in cor cu colegii tai. Poti sa fii solist acolo unde vei imita vocea
cucului.




Evaluare

@ Bifeaza A (adevarat) sau F (fals) urmatoarele afirmatii, dupa modelul de mai jos.

A E/ 1. Sunetul mi 2 se scrie deasupra liniei 5 a portativului.
F  2.Sunetul fa 2 se scrie pe linia 5 a portativului.

A
A F  3.Valsul este un dans scris in masura de g
A

F ' 4. Polca este un dans francez.

@ Completeaza pe portativ notele muzicale si denumirile notelor, acolo unde acestea

lipsesc.
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@ Audiati trei melodii de dans. Descrieti pasii de dans.

e

>~ _J Autoevaluare ] ! I i

% Foarte bine trei raspunsuri bifate sase note si denumirile lor trei pasi de dans descrisi

- “ doua raspunsuri bifate 4-5 note si denumirile lor doi pasi de dans descrisi

PPN un raspuns bifat 2-3 note si denumirile lor un pas de dans descris

Pasii mei in Muzica si miscare. Observ! Apreciez!

2
)

Dupa ce am parcurs unitatea de invatare 3, pot afirma ca:

1. Am finalizat cu succes toate activitatile.
2. Eu si colegii am colaborat foarte bine in cadrul activitdtilor de grup.

3. Mi-am insusit cunostinte noi, deosebit de utile si de interesante.




Observa si descoperal!

sa fie.

(D Descopera masura in care este scris exercitiul ritmic de mai jos. Transcrie-l in
caietul de muzica. Citeste cu voce tare si scrie accentele acolo unde crezi ca ar trebui

atentie. ® Crezi ca ai mai putea pune si alte accente? » Arata unde.

) Transcrie numaratoarea in caietul de muzica si scrie accentele de pe primul timp. e Citeste cu

In-tr-o ca-li-ma-ra pli-nd cu cer-nea - 1a ce cu-loa-re a - re

ca-li-ma-ra ta?

ﬁ Re'!'ine!
5+ ” Masurade 2 este alcatuita din doua masuri de Z
~r

Din acest motiv, are doua accente: un accent principal pe
primul timp si un accent secundar pe timpul trei.
Tactarea masurii de 5 se face prin miscarea mainilor
astfel: primul timp in jos, al doilea timp la piept, al treilea
timp in afara si al patrulea timp in sus. Fiecare miscare a
mainii reprezinta cate un timp.

g

9)
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T2 o\ T2

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Mésura de j Miscdri de tactare a masurii de j



Aplical

) Traseaza barele de masura. Marcheaza timpii accentuati.

U-nu doi trei pa-tru  vi-ne pin-te-na-tu' cinci sase sap-te opt plo-ud pes-te tot.

2 Scrie silabic textul numaratorii, sub valorile de note, dupa model:

Sade Turcu pe saltea, Cand se uitd in caimac,
Porunceste o cafea. Hopa, cade un gandac!

Scrie valorile de note deasupra textului numaratorii,
astfel incat sa formezi patru masuri de &

Prepelita Sy 77
11 4 ‘| j | |
| L 4 e el I |
Sus pe ca -sa lui Gheor - ghi- ta se o-ud o pre-pe -1 - ta
Pre - pe - li-tdi cu doi pui la Gheor - ghi - td sa nu-i spui.

2 Completeaza masurile cu duratele ilustrate in cosul alaturat.

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Masura de 4.




Joc muzical

= _ zentant al primei grupe va fredona inceputul piesei alese. Un coleg din cealalta

‘ & O Formati doua grupe. Fiecare grupa se va gandi la un cantec cu refren. Un repre-
3 ; grupa va continua strofa. Refrenul va fi cantat de toata clasa.

® Rasuna codrul cantam impreundl "4 I 2 ‘=
— fragment-
(dupa auz)

Versurile: 1.U. Soricu
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1.Ra - su - nd co-drul 1ia - rdsi De can-tec voi-ni - cesc, Cu soa - re-le pe

| 1S

|
%

o Cantd melodia cu denumirea notelor
muzicale si tacteaza masura de 2

o Cantd melodia cu text.

o Cantd si misca-te in ritmul melodiei.

|
?

M

- ripi Co - coa-re - le so - sesc.

Portofoliu & :
Scrie un exercitiu ritmic in '
madsura de 2 folosind toate duratele\'7t_ I

invatate.

Scrie o melodie in masura de 4

Masura de j Tactarea masurii de j Miscari sugerate de ritm. Gal



Rapsodial

(fragment)
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Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand masura. @ Canta melodia cu text. ® Canta

melodia la pianul virtual.
RS

", Auditie
. Ascultd, din manualul digital, Rapsodia

) &% A . o
& op. 11, nr. 1 in La major, compusa de George Enescu. George Enescu,

compozitor
roman
(1881 - 1955)

Portofoliu Un cadou deosebit

Hora e in toi. Copiii alearga printre picioarele dansatorilor, atragandu-si cate o dojand. Din multimea
adunata, un singur copil, de vreo trei anisori, atrage atentia. El sta vrdjit langa lautari si urmareste
acordurile. Incntarea baiatului este curmata de glasul mamei:

— Jurjac, trebuie sa mergem acasa!

— Da, mama! raspunse copilul cu glas trist.

A doua zi, micul Jurjac si-a facut propriul taraf: vioara era o bucata de lemn pe care intinsese atd de
papiota, tambalul era ficut din mai multe bete legate intre ele, iar naiul il imita sufland printre buze.
Mama il urmarea cu atentie. Ori de cate ori copilul era intrebat ce vrea sa fie cand va fi mare, el raspundea
»compozitor”. lubea muzica mai mult decat orice.

Se apropia ziua sa de nastere, implinea patru ani. Parintii i-au daruit o vioara cu trei coarde. La vederea
acesteia, copilul s-a bucurat si, nerabdator, a apucat vioara si a incercat sa cante. Sunetele metalice
scoase |-au infuriat. Era o jucarie. Nu a fost luat in serios. Furios, copilul arunca vioara drept in foc.

— Eu nu vreau jucarii, eu vreau sa cant!

Peste cateva zile, tatal i-a cumparat o vioara adevarata. A fost cel mai pretios cadou din viata sa.
Aceasta vioara a dat neamului nostru pe George Enescu, copilul care, la numai cinci ani si jumatate, a
compus prima sa opera: Pdmant romdnesc. Pentru a-si slefui talentul, el exersa ceasuri intregi.

La sapte ani, Jurjac si-a luat ramas-bun de la glasurile mdiestre din livada si a plecat sa studieze la
Viena si apoi la Paris. Si-a atins visul de a fi compozitor. La saisprezece ani a scris Poema romand, opera
in care a pus tot dorul de tard. Micul Jurjac a ajuns un remarcabil compozitor, violonist, pianist si dirijor
al tarii noastre, renumit in lumea intreaga.

Misura de 2 Tactarea masurii de j




Observa si descoperal
D imparte in masuri de 2 urmatorul exercitiu ritmic. Exista doua masuri in care

se afld o valoare inca nestiutd de tine. Descopera cati timpi tine sunetul respectiv.

» Numara timpii din fiecare masura. Descopera cate doimi, patrimi sau optimi am putea scrie in

loc de o nota intreaga.

4 o J—J—FJ—J—J—J—FJ—J—J—J—J—J—J—J—H

. )
Retine!
o) . . = 4 =
2 Durata de patru timpi se numeste nota mtrzaga. N
Nota intreaga incape doar intr-o masura de &
Semnul grafic al duratei de patru timpi se reprezinta :}y
printr-un oval gol, astfel: )

Aplical

D Transcrie exercitiul in caietul de muzica. In portativul urmator, transformi valo-
rile astfel: optimile vor deveni patrimi, patrimile vor deveni doimi, iar doimile vor
4 > deveni note intregi. Numdra cate masuri ti-au iesit astfel.

Wﬁ[ Joc ritmic

Ehe . . . . v . .. P
""l - 2 Patru colegi aleg un instrument de percutie si o duratd, dintre cele de mai jos. Apoi, va
~& . jucatiimpreund, in ritmul indicat.
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2) Completeaza masurile cu duratele ilustrate in cosul alaturat.

H Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Nota intreaga.
‘9]
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<. Stiai ca?

7.4

Denumirea duratelor este strans legata de numarul lor intr-o nota intreaga.

Nota intreaga

Doime

Patrime

‘b Optime

* P, a
&
‘.
»- Cantam impreuna!
O (g Pace &
Muzica: Georg Friedrich Haendel
o) . :
| I | | [e——l | |
| | | | i [ e=———l | | | |
b= 2 | . .
() ' < & ~ 5 O
Im - nuri de pa - ce vrem_  sa i - nal - tam,
0 . . .
p” 4 | | | | I f
y 4 | | | | | [o) | | | I f
%j—d—! e ! =) - ! ! !
~—" I
im -  nurl de-n - fra - ti - re in - tre oa - meni.

Canta melodia cu denumirea notelor muzicale,
tactand masura. ® Canta melodia cu text. @ Canta
melodia la pianul virtual. 4

Elemente de limbaj muzical. Ritmul. Nota intreaga.

Portofoliu . -

Improvizeazd o melodie in
care sa folosesti toate duratele ;2
invatate. Nota intreaga se '
foloseste, de obicei, la sfarsitul
unui cantec sau al unui fragment.




Observa si descoperal

D Imagineaza-ti ca faci parte din scenele reprezentate in fotografii. Cum ar trebui sa

2 by Joc muzical
N © ) G, =
€ d'l

. » Un elev canta incet o piesa muzicala cunoscuta de toata clasa, apoi din ce in ce
; mai tare. De fiecare data cand schimba intensitatea, alti doi sau trei elevi vor canta
- cu acesta. Astfel, pana la sfarsitul melodiei va cinta toati clasa. Tn acest timp, toata
lumea danseaza. Acompanierea se va face cu jucarii muzicale.

Retine!

Gradul de intensitate cu care se canta un cantec
poartd numele de nuanta. Termenii care se refera la
nuanta sunt valabili pana la aparitia unui alt termen.
In muzic3, termenii folositi sunt preluati din limba
italiana. Acestia se scriu deasupra portativelor.

Cei mai folositi termeni sunt:

piano, mezzo-forte, forte.

piano p= incet

mezzo-forte mf = potrivit de tare

forte = tare

74@@{#} Elemente de limbaj muzical. Dinamica (nuante). '
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d Cantam impreundl
' Mos Ene pe la gene

Lacramoiara-Ana Pauliuc

[ ] N I I N A I N | | | ]
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Pt 55—~ |
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E - ne pe la ge - ne vi - ne-n - ce - ti - sor,
) - N .

N
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o
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Pleoa - pe - le se-n - chid a - le - ne, es - te som - nul lor.
H P, N N n . N N X
P’ 4 IhY A IhY IhY | N N N N | InY A N | | ]
é; |7 %\, -I U |7 | )] N )] I} | |7 %\, IK) Ik\ I ’} I
> |7 | 1
’>) o ® o
Na - ni, na - ni, pu - iul ma - mii, dormi, co - pi - le, dormi,
0 N N N R R N N
P 4 IhY A IhY IAY | N N N N | IhY A N | 1l |
|7 I |7 |7 | )] N )] D] | |7 IhY N A | ) 1l |
=0 - - — H
) et =
Na - ni, na - ni, pu - iul ma - mii, dormi, pu - iu - le, dormi.

'~ Auditie
| '~ Audiaza Simfonia op. 94
~ Surpriza, compusi de Joseph Haydn, si
deseneaza ceea ce iti sugereaza muzica.

Indica in cantec termenii care se refera la
nuante. ® Cantd melodia cu denumirea no-
telor muzicale, tactand masura. ® Canta me-
lodia cu text. Respecta nuantele indicate in

cantec. ﬂ.
44

) ) Sunt roman l
-

.
» -/t

—
|_‘_ Cantam impreuna! e P

Muzica: George Breazul si Nicolae Saxu
A

Sunt ro-man, ro - man voi- nic,__ Tra, la, la, la Si n—am fri-ca

de ni- mic__ Tra, la, Ia, la Ro-mi - ni - a—i ta - ra mea,__

(incet)
0 ‘ ‘

4 I | | N N | \ A\ | — I

SV g g7 ) T T gl g T 1T T g & % 4

Tra, la, la, la Drag mi—e sd trda -iesc in ea, Tra, la, la, la.
Investigatie
cr s y ) Portofoliu
Descoperd in cantec termenii care se refera la nuante. -
Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand Deseneaza cate _ _‘;p
masura. e Canta melodia cu text. ® Canta melodia la pianul un semn reprezen- %:°
virtual. e Transcrie cantecul in caietul de muzicg, in tativ pentru cele trei

masura de 4, respectand barele de masura (indiciu: ¢ nuante invatate.

optimile vor deveni patrimi).

Elemente de limbaj muzical. Dinamica (nuante).




Observa si descoperal

) Incearca si iti imaginezi cat ! sy
de repede sau cat de rar merg ‘1‘;’
copiii din imaginea alaturata.

N

“ Muzica si miscarel!
- @

-

2 Interpreteaza un cantec de leagan, un cantec de primavara si o hora. Analizeaza in clasa daca ai
cantat aceste cantece la fel de repede. Acum canta hora rar si cantecul de leagin repede. Crezi ca ai
putea dansa daca hora s-ar canta lent? Un copil ar putea dormi daca ar auzi un cantec de leagan cantat

repede?
~
Reftine!
b8 Unul dintre elementele deosebit de importante in interpretarea muzicii il reprezinta cat
de repede sau cat de rar cantam.
Viteza cu care se canta o piesa muzicala poarta numele de tempo.

& La fel ca intensitatea cu care se cantd, si tempoul este notat prin anumiti termeni pro-
veniti din limba italiana. Acestia se scriu deasupra portativului, la inceput si pe parcursul
cantecului, daca se schimba tempoul.

adagio = lent moderato = potrivit, cu moderatie allegro =repede
q andante = rar allegretto = repejor vivace = foarte repede, vioi )

o8 Aplical

) ) Paraias, paraias

TS g
Strofa 1 = Moderato
Strofa 2 = Allegretto (repejor)

f) N A y N A N
IR I N N \ y
Gre o 2 o e
) ! |4 r |4
1.Pa - ra - ias, pa - rd - ias, Mult esti  ve - sel si poz - nas.
2.Sunt gra - bit, sunt gra - bit, Sa a - jung un rdu  ves - tit,
g ‘E N  —— X  N——— . K
[/ 1] N N N 1) [/ 1) N N 1) r
1 1 7 B @ I
e — —————— =i L |
DY) 4 4 < '
Un - de fugi a - sa de - gra - ba, Fi - ri - cel de pa - ra - iag?
Sa port sle - puri si  va - poa - re, Ta - re, ta - re, sunt gra - bit.

Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactind masura. e Cainta melodia cu text. @ Canta
melodia respectand termenii de miscare.

Elemente de limbaj muzical. Tempo. ‘

il



* Auditie
" Ascult3, din manualul digital, fragmente
muzicale in diferite tempouri.

> Merge rata catre lac

cantam impreundl

(dupd auz)
Versurile: Monica Marcus Muzica: Liviu Comes
Andante
m
f \ A \ A [\ \
P’ AT ) A |\ |\ |\ AN I\, k I\’ I\, ’\] Ik\ <
y 4W Pl)ﬂ I\, I\I A A I\’ I\I D] < _.I. Y i ’ )
i i et booel 1) @ i
ég o & 4
Mer-ge ra-ta ca-tre lac Si tot fa - ce mac, mac, mac!
f Allegro
P’ A N X N N X X K K
RE e i EEL T O B—e— s - L A
) ) J J ) i} [ Y v —
Y o o
Mac, mac, mac! O bros - cu - ta sa - ri - toa - re
f) A " [\ A " A A
: . — 2 b5 bty gy
o B o o o »
[Y) 4
O in - trea - ba ‘'ce cati oa - re?" Oac, oac! Oac, oac!
Moderato
n S . o '
o | |\ |\ |\ |\ N IR h IR
y A\ II—,\ I\, I\’ ‘R ‘R I\’ I\’ D] 72 I.’ | [ 7
@_1 # D) D) é—"—_—; ® )
[Y) & o
"Cat si eu un gan - da - cel Pen - tru pu - iu—mi
Oac. oac oac, oac.
n A A el 2 el 9 o, o
i i N—= N— 2 . N— 2 . = ¥
M 7 e K = K e P
mi - ti - tel" Mac, mac, mac, mac, mac
Portofoliu

Investigatie
Descopera termenii care se refera la nuante.
Indica termenii care se refera la tempo.

Cantd melodia cu denumirea notelor muzicale.
Cantad si misca-te in ritmul muzicii.  Imita saltul
broscutei cand canti ,oac, oac”. « Cantd melodia in

stafetd, cu toata clasa.

Elemente de limbaj muzical. Tempo.

Improvizeaza o melodie
in care sa folosesti doi
termeni de nuante si
doi termeni de tempo.

Exprima prin miscari
corporale nuantele si
tempoul folosite in cantec.




Timbrul. Sunete din
mediul inconjurator

Observa si descoperal!

Imagineaza-ti ca te afli in mijlocul
naturii, iar sunetele pe care le auzi
te impresioneaza. Discuta cu toti
colegii modul in care ai putea reda
toate aceste sunete cu vocea ta,
corpul tau sau cu diferite obiecte.

Joc muzical

AT G @ Sunetul ploii ) ‘ '
). Pentru redarea sunetelor ploii poti folosi
& propriul corp. Deschide gura si loveste pes-
~ te dinti, usor si repede, cu unghiile de la trei
degete. Cu cat lovesti mai repede si mai usor,
cu atat sunetul va fi mai apropiat de cel al ploii.
Cu cat sunt mai multe persoane care fac acelasi
lucru, cu atat ,ploaia” este mai deasa.

ﬁ Joc muzical

" @ Sunetul unui rau

Pentru a reda sunetul produs de o apa curgatoare,
foloseste doua vase de lemn. Asaza vasele la inaltimi
diferite. Vasul de sus va fi plin cu apa. Daca varsam
incet apa, din vasul de sus in vasul de jos, de la o
distantd destul de mare, vom auzi un sunet apro-
piat de cel al unei ape curgatoare de munte. Cu
cat distanta dintre vase este mai mare, cu atat
sunetul este mai bine reprodus.

\
ﬁ Reftinel
"~ Poti reda anumite sunete din natura cu propriul corp sau folosind diferite materiale.
Redarea cu vocea a sunetelor din naturi se face prin onomatopee. Acestea sunt folosite
mai ales in muzica contemporana.
J

78@' ) Elemente de limbaj muzical. Timbrul. Sunete din mediul inconjurdtor. e



De-a trenul

cantam impreunal

n  Tare
7o K K—X P — KK P — KK N P—
P\ A 1) )] )& N N N 1) ) e N N N 1) ) [T e N N N
(D7 o o o / 1) 1) 117 o o o / 1T 177 o o o / 1] T 117
e o o o L — o o o L — o o o
1.Du, du, du, du, du, du Du-ne tu, du-ne tu, Tre-nu - le, tre - nu-le,
a fu-gim s1 mail §i De-cét toti ie-pu-rii, Sa fu-gim  parc-am fi
2 \J \J \J \J | | | | |
4 I I I I |
f f f f f f f f f f f f f f f f
A Potrivit
D' 4 A N [\ ! N A N A\ N A A N A
y 4N Y N A Y | | . . A N I A\ N N % A N D 1Y A N Y %
7 7 ‘I I Qi 1D |\] ) 7 A T T T
ég i j - j « j « j «
Du-ne-n graba ma- re! {La ur-cus, der-de-lus, Pu-fa-ie a- cus, a- cus,
Nig - te  ca-pri - oa - re! Uf, uf, uf, ce na- duf, Tre-nu' fa-ce puf, puf, puf,
9 N \ N \ k \ N | K k k N N N
y 4W A\ N N A N N ) ) N A | | D ] ) 1) < N N N %
|77 N 1) 7 |7 )] N | | . o o o 1) D) T 7
O =) oo oo o ]
o
Ca un mos, co - co- los, Cu noi In spi - na - re. Du, du, du, du, du, du,
Si voi-nic pic, pic, pic, Ur-ca dea-Iu' ma - re.
Lent, incet
P4 ‘R ‘R ‘R N N N ‘R ‘R lk N N N | |
y 4N )] ] T < N N N % ) ] > N N N & | |
[ a0 Y™ | @ VA )] ) T 7 @ @ o / )] )] T 7 | |
B oo & e o o oo o ! Z!
\/
du, du, du, du, du, du, du, du, du, du, du, du, Fsssss...___
Investigatie

Canta melodia De-a trenul. Imita sunetul si miscarea trenului.

sunt indicate in cantec?
masura.

Elemente de limbaj muzical. Timbrul. Sunete din mediul inconj

Canta melodia la pianul virtual.

Analizeaza ce semne de repetitie se intdlnesc si care este semnificatia lor.
Tn ce tempo va trebui si canti cAntecul atunci cand il stii foarte bine? ® Ce nuante
Canta melodia cu denumirea notelor muzicale, tactand




Unitatea 4

- :’\?: 7

A J Tee
'. & §.
o3 o cantdm impreundl!

v

Sa cantam, sa imitam

-

N
N N I A\ )y

92 =
@ 17 I

1.Gre - ie - ra-sul can-t-a- sa, Cri, cri, cri, cri, cri, cri, Mi-e-mipla-ce a can-ta,
2.Ie - pu-ra-sul sa-re-a-sa, Hop, hop, hop, hop, hop, hop, Lui 1i pla-ce a sil- ta,
Refren

N

A A A
N N I N N I
) T I N 1T o

H
Hor

7
H

vl
H
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I\ I\ I\
B

<+
o
g

LIl
yi

Cri, cri, cri, cri, cri, cri. Hai, co - pii, cu toti in cor,
Hop, hop, hop, hop, hop, hop,

Tra, la, la, la, la, Sa can- tam, sa-1 1 - mi-tam, Tra, la, la, la,

Indicd in ce masurad este scris cantecul. @ Care este semnificatia nuantei indicate? e Canta melodia
cu denumirea notelor muzicale, tactand masura.  Canta melodia cu text si imita miscarile ani-
malelor din cantec.

'V"Q] Joc ritmic

" ) Alege unul dintre animalele de mai jos si incearca sa i imiti atat vocea, cat si mersul.
- X , . o
'- Acum e timpul sd auzi cum ar suna ,corul vietuitoarelor”.

O

m (o ’,:.J L b, )by, )y, ) D
i Cip, cip, cip, cip, cip, cip, Cip, cip, cip, cip, cip, cip,
w1 l‘g: 2 JJ 2 S 52 L I
Piu, piu, piu, piu, Piu, piu, piu, piu,
H ’41 .J .] 2 .J .j 2 .‘| .j 4 .—| .] 2
S Mac, mac mac, mac, Mac, mac mac, mac,
T aj cl al aJ
4
Ga, ga, Ga, ga,
4 o =
4 © o
Mor, Mor,




Sus la munte

~
.

cantam impreund!

Lacramoiara-Ana Pauliuc

N

3

I

1.Sus la mun-te cén -ta
2.Ui - te-o ca-pri-oa - 14,

S====

[

pa -sa - re - le mii,

e cu pu-iul ei,

s o
Gla-sul lor
Ve-ve-ri - ta sal - ta

ne chea-ma,

T o

AN

Cip, ci- rip, ci-rip,
Hop, tup, tup la ei

3.Pd-ra-ia-sul ve-sel can-ta ne-n-ce-tat, El a-lear-gd-nva -le cum a in-va-tat
A Refren 1.
o | o —— ! e s E— — 1 . I
Do oo o g o | * o 5 L e ——
SV = I
U - - a
Hai, ve -niti la mun - te, Hai-deti toti cu noi, S-a tre - zit na -tu - ra,
| [2. |
0H .
@’ | i =TT 1 . ! ! :
[ o | . | I | I I
5 = — = — =
Ve -seli sun-tem noi. Sa can-tam cu to - tii, Hai can-tati cu noi.
Canta melodia cu denumirea notelor Portofoliu '
muzicale, tactand masura. Gaseste trei sunete din naturd pe i f
. v . . o S
Canta si danseaza in ritmul cantecului. care ai putea si le redai cu vocea. Descrie ~g, )
in caietul de muzica modul in care ai &
"_,Q [ putea realiza aceste onomatopee. \3\/

Joc ritmic

4 =| —j ) =| .j ﬁ 7 .‘| -j =b 7 =| —j ) 7
4
Cri, cri, cri, cri, cri, cri, Cri, cri, cri, cri, cri, cri,
Bzzz, bzzz, Bzzz, bzzz,
%o o
4

Clasa se imparte in trei grupe: grupa greierasilor, grupa albinutelor si grupa vanturilor.

Fiecare grupa
va reda ritmul, respectand valorile de note.

La sfarsit, grupele vor interpreta impreuna jocul ritmic.

Timbrul. Diferentierea tipurilor de voce umand (baiat, fatd).




Observa si descoperal

Analizeaza imaginile alatu-
rate. Discuta in clasa daca ai
putea confunda vocile.

Argumenteaza.

0 . .
g ii E N A\ A\ N
B N N A\ N N
17 N N I 17 B 1N & &
& 7 ‘ LA & ‘ |7 )]
. . . -d- . .
Des-chi-de u - re-chea bi-ne, Sa ve-dem ghi-cesti ori ba,
H .
N A\ N A\ N
B N N |\ N N A\ 1N N A\ N N y
17 I\’ B N I\, 17 B I\, ’\) ’\] I
. . . . -‘- -‘-- -d-
Ci - ne te-o - stri - ga pe nu-me, Hai, ghi-ces-te, nu mai stal
y y A A \ y
P’ 4 N I N I N N N A\ N A\ I
y 4N N N I N N I 17 17 1] N N N I
(B K Y & K i} & [ [ i ! ) U o
SV 1] & 1] &
¢ s - . . .
A1 ghi - cit, ai  ghi - cit, Treci la loc, fu mul - tu - mit!
y y A A \
D" A N I N I N N N A\ N
y 4N N N I N N I 17 17 1) N N A\ y
O—NH—o—=° i —— i —— o P I
R - . . -
N-a1 ghi - cit, n-ai ghi - cit, Stai pe loc, esti ne - ca - jit!

\

inel ’ S
Retinel - Auditie
3
Asculta in manualul digital
timbrul corului de copii si tim-
brul corului mixt.

Sunetele emise de vocea umana
se numesc sunete vocale. Acestea
reprezinta timbrul vocal.

Mai multe voci umane care canta impreuna

formeaza corul. Pot fi:

- coruri de copii;

- coruri de femei;

- coruri de barbati;

- coruri mixte, alcatuite din voci de femei
si de barbati.

- @y Joc muzical
e

O - % Participa la concursul de
i..'.

&

auditii muzicale ce poate fi
organizat la tine in clasa.

J

82”6%

Elemente de limbaj muzical. Timbrul. Diferentierea tipurilor de voce umana (copil, femeie, barbat).



Observa si descoperal!

Analizeaza imaginile alaturate.
Ce sunete pot emite instru-
mentele? Au timbru asemanator?
Te vei familiariza cu sunetele
produse de aceste instrumente
ascultand varianta digitala a
manualului.

R

~
D

-

Asa cum in muzica vocalda am
intalnit mai multe timbruri si
tipuri de formatii, si in muzica
instrumentala vom regdsi o mare
diversitate  timbrald.  Sunetele
instrumentelor alcatuiesc impreuna timbrul
instrumental. Acesta poate fi mai ,cald” sau
mai ,rece”, in functie de materialul din care
sunt confectionate instrumentele.

In general, instrumentele muzicale sunt din
lemn sau din metal. La unele dintre ele se canta
apasand pe niste clape. Exista instrumente
confectionate din lemn la care se cantd pe
coarde metalice, cu un arcus. La alte instru-

mente se canta sufland in ele sau batand in ele.
\ J

™ Retine!

Dintre instrumentele cu clape, cel mai cunoscut este pianul. La pian, daca apasam mai
multe clape, concomitent, putem canta mai multe sunete in acelasi timp. De obicei,
pianul acompaniaza alte instrumente muzicale, dar poate fi si solist.

Elemente de limbaj muzical. Timbrul instrumental. Timbrul piag



- g Vioara
Observa si descoperal
Viola

: N Ce instrumente recunosti in ima-
,‘ » -~ gini? Cum crezi ci le folosesc oamenii
pentru a produce sunete muzicale?
Din ce material este construita vioara?

Violoncel

(
‘;\‘ ,. Retinel!
'

Din familia instrumentelor cu coarde fac parte
vioara, viola, violoncelul, contrabasul, harpa si
chitara.

La vioard, viold, violoncel si contrabas sunetele se
obtin prin frecarea arcusului de coarde.

La harpasila chitara sunetele se obtin prin ciupirea
coardelor. )

3 Ul
‘; .‘. Apllca. Contrabas
,«»\;/ _

¥

Chitara

Harpa

Viorita mea cantam Tmpreund!
V]

o) . | . . . -
| | | | N A A A A N N
| | | 1T Y N A | Y 2 . A A N N |\ A\ 1T ]
‘ |7 T I\, I ‘A . I\I I\, T D] I\, I\, :I :I
() o o o * ‘ s o A
Zing, zing, zing, zing, Vi-o -r1l-ta mea. Am o vioa-rda mi-ti - ti - ca
Coar-de - le le-am a - cor- dat___
Si ar - cu-su-mi fo - lo - ses - te
Hai cu mi-ne nu mai sta___
Im- pre- u - nd vom cén- ta,
o) - . | . . .
P’ 4 | | | | N |\

ﬁ
M

\~_—/ _‘_
Cant la ea ca-i fru-mu- si - cd Zing, zing, zing, zing, Vi-o -r1i-ta mea.
Nu cant fals c-am in - va - tat
Cu sa-caz se pri-me-nes-te
La vi-o0a-r1d vei can-ta____
Vom cidn-ta si vom dan-sa____

' _Auditie
' Tn manualul digital
_y . or_ona
» '~ ai posibilitatea de a
& asculta timbrul instru-

mentelor cu coarde.

e

Interpreteaza melodia mimand gesturile
facute de un violonist.

Elemente de limbaj muzical. Timbrul instrumental. Timbrul instrumentelor cu coarde. Fal




Observa si descoperal!

Ly

~—
" “\ Observa din ce materiale sunt construite instrumentele de suflat.

¥ _~ o Cum se produc sunetele atunci cand canti la o trompeta?

Instrumente de suflat din alama

<Saxofon\
o

Instrumente de suflat din lemn

P ﬁ

Retinel!

Familia instrumentelor de suflat se imparte in
instrumente de suflat din lemn si instrumente de
suflat din alama.

Timbrul sunetelor emise de instrumentele de suflat
din lemn este ,cald”, ,diafan”, in comparatie cu cel al
instrumentelor de suflat din alama, al caror timbru
este mai ,aspru”.

ﬁ Stiai ca?

La inceput, flautul a fost confectionat din lemn. Ulterior, lemnul a fost inlocuit cu anumite
I aliaje de metal. Cu toate acestea, flautul a ramas in categoria instrumentelor de suflat din
lemn!

“ Tn  manualul
digital ai posibili-
tatea de a asculta
timbrul instru-
mentelor de suflat.

J

Pelican

Aplical

Asociaza sunetele instru- )
mentelor de suflat din lemn cu @ Rata Prvighetoare
sunetele emise de pasarile din = Ciocarlie

dl"; D imagini. r\\\- ,;2/

Elemente de limbaj muzical. Timbrul instrumental.
— .
2 Timbrul instrumentelor de suflat.




Observa si descoperal

Analizeaza varietatea instrumentelor de
percutie. Discuta in clasa din ce sunt facute.

Din ce material este construita toba?

Descrie toba. Care crezi ca este rolul tobei
in muzica?

Tamburina

Instrumente de percutie cu care se canta melodii \\

Marimba

e

\“ 4 . .
» = Auditie
o\ o .
G In manualul digi-

&' tal ai posibilitatea

de a asculta timbrul
instrumentelor de Xilofon
percutie.

4 . )
ﬁ Retinel
ot
b Instrumentele muzicale de percutie produc sunete prin lovire sau scuturare. Exista in-

strumente de percutie cu care se pot canta melodii (cum ar fi xilofonul sau marimba)
sau sunt folosite pentru ritm (toba).
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M Elemente de limbaj muzical. Timbrul instrumental. Timbrul instrumentelor de percutie. Ea




= Aplica!

meo. » Canta melodiile de mai jos. Imagineaza-ti
) ca esti instrumentist, imitand miscarile aces-
D tuia pe instrument.
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2 Formati o mica orchestra Portofoliu ,f_f_"\_-"
f“n jucarii muzicale de percutie. Realizeaza o plansa cu toate\gt?, '
Incercati sa improvizati scurte instrumentele de percutie #
cantece ritmate. Nu uitati ca este pe care le-ai invatat. Y-
deosebit de important sa cantati
fmpreuna.

Cantarea acompaniata de jucarii muzicale. Miscarea corporal
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Observa si descoperal

5
~r .. . o .
p’ O Descrie imaginea aliturata.
- > Unde se afli oamenii din ima-

gine? Ce instrumente muzicale
recunosti?

g 5 Retinel

Orchestra este un ansamblu de instrumente muzicale. Artistii care cantd in orchestra

se numesc instrumentisti. Orchestra poate avea unul sau mai multi solisti. Ea este
condusa de un dirijor.
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a ' posibilitatea de a asculta
& timbrul orchestrei.

Organizarea instrumentelor
intr-o orchestra simfonica
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9 Wfﬁ\ Elemente de limbaj muzical. Timbrul orchestrei.




Observa si descoperal

Care este ultimul loc in care ai fost si ai ascultat muzica? Care este cel mai recent

V.
o 5
»‘ ¥ _~film pe care |-ai vazut la televizor sau la cinema? Ce tip de film era: comedie, de aven-
turi, SF? Tncearci sa-ti amintesti cum suna muzica. incet sau tare? Inalt sau grav? Lent
sau rapid? Cum te-a facut sa te simti muzica? Fericit? Emotionat? Speriat? Trist? Oare
muzica unui film de comedie suna la fel cu cea a unui film de actiune? Explica de ce.

ﬁ Retine!

idei, sentimente si experiente.

Muzica influenteaza modul in care ne simtim. Prin intermediul muzicii putem exprima

Aplical

¢ D Emotiile si muzica. Vei asculta

_l;vtrei piese muzicale. Noteaza in
: caietul de muzica, dupa fiecare
auditie, cum te-ai simtit. Fericit? Emotionat?
Speriat? Trist? Nu exista raspunsuri gresite.
Aceeasi piesa muzicalda poate trezi sentimente
diferite mai multor oameni.

& Culorile si muzica. Cum putem exprima
emotiile in alt fel decat prin cuvinte? Numeste
cate o emotie potrivita pentru culorile rosu,
galben, albastru. Asculta piesele muzicale din
manualul digital. Ce culoare crezi ca se potriveste
fiecarei piese? Discuta prin ce se diferentiaza aces-
te piese.

Exprimarea unor idei, sentimente
muzicii si miscarii, individu L

si experiente prin intermediul

@ Gusta muzica! Alcatuieste o lista cu melodii-
le care iti plac cel mai mult. Poti explica de ce fti
plac? Compara lista ta cu cea a colegilor. Listele
sunt la fel? De ce? Muzica e ca mancarea. Une-
le gusturi iti plac, altele — nu. Cum decizi daca
iti place mancarea? Dar muzica? ,Gustd” cateva
bucati muzicale si decide daca iti plac sau nu!
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gre-ie- ras,

) Recunoaste si grupeaza notele muzicale, astfel:
sol sisol 2, mi 1simi2,lasila 1.
Scrie-le in caietul de muzica.
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Ghiceste dansul

2

) Mai jos sunt prezentate masurile pe care le-ai invatat in acest an. Alaturi sunt

fragmente din cantece pe care deja le cunosti. Asociaza fragmentele cu masurile carora
le apartin. Cantd-le pana la sfarsit, acompaniindu-te cu instrumente de percutie.

@ Incercuieste cele

sapte note noi invatate
in acest an.
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‘“ J Muzica si miscare!
3 | /

Anul acesta am finvatat sa dansam si sa
cantam. Aminteste-ti un dans care ti-a placut
cel mai mult. Fredoneaza melodia si interpretea-
za cativa pasi de dans. Colegii tdi vor trebui sa

ghiceasca dansul.

Daca au ghicit, veti canta si veti dansa impre-
una. Daca nu au ghicit, mai incearca o data. S-ar
putea sa fi gresit pasii de dans!
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Bifeaza A (adevarat) sau F (fals) urmatoarele afirmatii, dupa modelul de mai jos.

A V 1. Nota mi 1 se scrie pe a doua linie a portativului muzical.
A F 2. Llasfarsitul cintecelor se scrie masura acestora.

A F  3.Notala 1 se scrie pe al doilea spatiu al portativului.

A F 4. Intr-o masuri de doi timpi pot fi doua doimi si o patrime.

. Completeaza corect aritmogriful pentru a A

e d descoperi, de la A la B, un cuvant cu inteles
asemanator cuvantului cdntec (compozitie 1M E|[N|U|E|T
muzicala).

1. Dans vechi francez, in trei timpi, si melodie
dupa care se danseaza. 3

2. Melodia care se repeta dupa fiecare strofa. 4

3. Cantdret sau instrumentist care executa o g D
melodie, fara acompaniament.

4. Viteza cu care se canta o piesa muzicala.

5. Cantec traditional interpretat de cete de 7/
copii, cu prilejul unor sarbatori. B

6. Sonoritate proprie unei voci sau unui
instrument muzical.

7. Piano si forte sunt ...

Auditie muzicala. Vei audia trei fragmente muzicale, dintre cele ascultate in timpul
“" anului scolar, la indicatia cadrului didactic. Care sunt mesajele transmise de textele
cantecelor?

p
~ Autoevaluare | ! I i

trei raspunsuri bifate sase cuvinte trei mesaje descoperite
“ doua raspunsuri bifate 4-5 cuvinte doua mesaje descoperite
Suficient un raspuns bifat 2-3 cuvinte un mesaj descoperit

Pasii mei in Muzica si miscare. Observ! Apreciez!

Dupa ce am parcurs unitatea de invatare 4, pot afirma ca:

N
Z):
)

1. Am finalizat cu succes toate activitdtile.
2. Eu si colegii am colaborat foarte bine in cadrul activitdtilor de grup.

3. Mi-am insusit cunostinte noi, deosebit de utile si de interesante.




Cu totii suntem talentati!



Vine vacanta

Dorica Buzdugan
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in lumea povestilor lui lon Creanga

Text: Nicoleta Campian Muzica: loan Ratiu
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Accent muzical — scoaterea in relief a unui sunet muzical,
prin amplificarea sonoritatii sau prin prelungirea
duratei lui.

Ascultarea si preluarea tonului - repetarea de cdtre
solist, cor sau orchestra a sunetului de baza emis
de dirijor. De regul, acest sunet este la1; acordaj.

Compozitor — creator al unor compozitii muzicale.

Cor — grup de interpreti care canta pe una sau pe mai
multe voci.

Coroana — semn grafic care prelungeste sunetul (/).
Dans — miscari ale corpului facute pe ritmul unei melodii.

Dictie — arta de a pronunta corect si frumos textul unui
cantec.

Dirija (a ~) — a conduce o orchestrd, un cor, un grup vocal.
Dirijor — persoana care conduce un cor sau o orchestra.
Durata sunetului — timpul in care se produce un sunet.

Emisie naturala - este obtinutd prin intermediul
rezonantei naturale produse de corzile vocale.

Inaltimea sunetului — calitatea sunetului de a fi mai inalt
(acut) sau mai jos (grav).

Mars — cantec foarte ritmat ce insoteste cadenta pasilor
soldatilor la parada.

Masura — mod de organizare si grupare a duratelor
sunetelor muzicale; fragment ritmic delimitat prin
bare verticale.

Melodie — succesiune de sunete de inaltimi, durate si
intensitati diferite.

Miscari de tactare a masurii — indicarea diversilor timpi
ai masurii, prin gesturi ale mainii.

Pag. 11 @2=F3=A;4=F.
Dre 1;s0l 1;1la 1,do 1; do 2.
Pag.29 @ c ca.

2) note, melodie, cantec, sunet, voce.

Pag. 47 Dsol = T;la = 2;do 2 = 3;si = 4;fa 2 = 5.

“) 1a; 2¢; 3b.

Nota muzicala — semn grafic al sunetului muzical.

Nuanta — mod de a canta o melodie mai incet sau mai
tare.

Pauza muzicala - moment de tacere pe o anumita duratg,
in timpul unei melodii, reprezentat printr-un semn
grafic.

Portativ — un grup de cinci linii orizontale, paralele si egal
departate intre ele.

Refren — cuvant, vers sau versuri care se repeta laanumite
intervale ale cantecului spre a accentua o idee, o
stare sau un anumit efect artistic.

Ritm - succesiune simetrica si periodica a silabelor
accentuate si neaccentuate intr-un vers sau fin
proza ori a accentelor intr-o fraza muzicala.

Scara muzicala - succesiune treptatd, ascendentd sau
descendenta, a mai multor sunete.

Semn de repetitie — semn grafic ce indica reluarea unui
fragment muzical (aratd ca o bara dublg, dar are
doud puncte in fata ei).

Sincronizare - a face ca doud sau mai multe actiuni,
fapte sau evenimente, fenomene etc. sa se petreaca
in acelasi timp.

Solist — muzician care canta singur sau detine rolul
principal.

Tacta (a ~) — aindica timpii masurii prin gesturi ale mainii.

Tempo - vitezd, iuteald cu care se executd o piesd
muzicala, conform continutului si caracterului ei.

Volta — repetarea unui fragment muzical cu schimbarea
ultimelor sunete.

Pag. 67 @2=A;3=A4=F.
2 fa 1,si, re 2, si, la, sol 2, do 2.
Pag.91 @2=F3=A4=F.

“) Pe verticala : MELODIE. Pe orizontala:
refren, solist, tempo, colinda, timbru,
nuante.
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